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1 - Téléchargement

Pour bien démarrer, il faut installer le logiciel en allant sur internet a 1’adresse suivante :
www.https://ffpjp-gestion-concours.com. Avant d’installer le logiciel (version complete), désactiver
I’anti-virus.

L’écran ci-dessous s’affiche :

Trés important : avant d'installer une nouvelle version, il faut obligatoirement désinstaller de
I'ordinateur toute version antérieure a 2018 de gestion-concours, ainsi que l'application locale et le

driver. (par suppression de programmes dans le panneau de configuration et par suppression des
-
g unins000.exe

répertoires dans l'explorateur Windows ou par I’exécutable « » qui se trouve dans le

répertoire Gestion Concours).

Apres chaque nouvelle installation, suivez la procédure suivante :

o cliquez sur l'icone de gestion Concours avec le bouton droit.

o cliquez sur << Propriétés >> (Tout en Bas).

o Cliguez sur l'onglet <<Compatibilite>>.

O Cochez la case en Bas "Exécuter ce programme en Mode administrateur".

Quvrir [4 Propriétés de: FFPIP_GC %

° Rechercher d'éventuels virus Général Raccourci Compatibilté  Sécurté Détalls  Versions précédentes

Consulter dans le KS
‘ Consulter la réputation dans le KSN Si ce programme ne fonctionne pas comectement sur cette version de Windows,

essayez en langant la résolution des problémes de compatibilite:

Exécuter avec le processeur graphique >

Ouvrir I'emplacement du fichier
) Exécuter en tant qu'administrateur
&) Partager avec Skype
Résoudre les problémes de compatibilité

Restaurer les versions précédentes

Créer un raccourci il

Propriétés

B e

Supprimer

Renommer

vt

Manuel Gestion Concours

Lancer la résolution des problémes de compatibilité

Comment choisir manuellement les paramétres de compatibilté 7

Mode de compatibilité
Exécuter ce programme en mode de compatibilté pour -
prog p: P

Windows 8
Désépingler de I'écran de démarrage Windows 8
7-Zi

i ’ Paramétres
Désépingler de la barre des tiches [ Mode coufeur rédui

Couleur 8 bits (256)

Envoyer vers > [ Exécuter avec une résolution d'écran de 640 x 480

c [] Désactiver les optimisations du mode plein écran
ouper

Copi Exécuter ce programme en tant qu'administrateur
opier

[] Enregistrer ce programme pour le redémarage

Modifier les paramétres PPP élevés

¥ Modfier les paramétres pour tous les utiisateurs

0K Annuler

Appliquer
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Remarque : le premier téléchargement est toujours la version compléte la plus récente et le deuxiéme
concerne la mise a jour la plus récente. Supprimer les autres téléchargements ayant trait & d'anciennes
versions.

FFP)P Gestion
Concours

VERSION 2023.2.1

VERSION COMPLETE

FEDERATION FRANCAISE DE Version 2023.2.1 du 06 Février 2023
PETANQUE ET JEU PROVENCAL

VERSION COMPLETE .
|:> TELECHARGEMENT

MISE A JOUR

Cliquer sur

APPLICATION LOCALE 2023 S,
« Téléchargement »

CONTACT

FFP)P Gestion
Concours
VERSION 2023.2.1

MISE A JOUR

FEDERATION FRANCAISE DE Version 2023.2.1 du 06 Février 2023
PETANQUE ET JEU PROVENCAL

VERSION COMPLETE

MISE A JOUR

Téléchargement

APPLICATION LOCALE 2023 Cliquer sur

CONTACT « Téléchargement »

FFPJP Gestion
Concours
VERSION 2023.2.1

APPLICATION LOCALE 2023
POUR MISE A JOUR DES SUPPORTS LICENCES

FEDERATION FRANCAISE DE )

PETANQUE ET JEU PROVENCAL I:> Téléchﬂrgement (VGI‘SIOII 3-202 3)
VERSION COMPLETE

MISE AJOUR Cliquer sur

YRV VNRE Il <« Té¢léchargement »

CONTACT

FFPJP Gestion
Concours
VERSION 2023.2.1
CONTACT
FEDERATION FRANCAISE DE M. SCHMITT Didier

PETANQUE ET JEU PROVENCAL

Courriel: didier.schmitt@petangue.fr

VERSION COMPLETE

B POUR DEPANNAGES EVENTUELS

APPLICATION LOCALE 2023

CONTACT

Retour au Sommaire

e —— ™
Manuel Gestion Concours Page 4/102 Version 2023.2.1v1



2 - Ouverture du Programme—Page « CONTROLE »

Pour ouvrir le programme cliquer sur 1’icone

2.1 — Ouverture — Téléchargement bases de données

Apparition de I’écran ci-dessous :

Dans le cas ou la date de la base Licencié est en « ROUGE », télécharger la base de la fagon suivante :

Cliquer sur le bouton
« Télécharger Bases

Licenciés » pour télécharger
la base fédérale.

e —— ™
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Nombre de
licenciés dans la
base

La base est a jour,
la date de la Base
Licencié est en

« VERT »

Retour au Sommaire
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2.2 — Ouverture du programme

La base étant a jour vous
cliquez sur « Suite... »

La fenétre ci-dessous apparait
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3 - Le menu de « Gestion Concours »

o o of
S\

5t
o4

A - Nouveau : Création d’un concours

B - Préparer : Préparation d’un concours

C - Imprimer : Impression des documents relatifs au concours

D - Dépéot Licence : Dépot de licences (vérification) avant le concours

E - Graphique : Gestion du graphique pendant le concours

F - Championnats Coupe : Contréle de validité des compositions d’équipe en coupe de France
et championnat des clubs

G - Gestion Fichiers : Archivage ou Suppression des fichiers de concours

H - Maj Licence : Mise a jour des licences et certificats médicaux

I : Sortir du logiciel Gestion Concours

Retour au Sommaire
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oy
3.A - Menu « Nouveau Concours » %

C’est la premiere opération a effectuer pour créer et gérer un concours. Vous ne pouvez pas nommer
un nouveau concours avec un nom de concours déja existant.

En cliquant sur « Nouveau » vous obtenez I’écran suivant :

Cliquer sur « » pour valider le nom du concours.

Ne pas confondre le nom du Concours et le titre du concours qui lui, sert surtout pour les impressions,
ceci pour une question de compatibilité avec les différentes versions de WINDOWS.

e —— ™
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Les Caractéres Autorisés sont :

o L’Alphanumérique (Lettres et Chiffres),
o L’Espace,
o Le Souligné (8 du clavier).

Exemple de NOM de Concours :

National METZ 2008 (Autorisé)
National Metz_ 2008 (Autorisé)

National-Metz-2008 (Non Autorisé a cause du signe -).
National/Metz/2008 (Non autorisé a cause du signe /).

Un message vous signalera cette anomalie

Retour au Sommaire
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&4

3.B - Menu « Préparer un concours » -

Ce module sert aux inscriptions pour un concours, il est vivement conseillé de donner aux équipes des
étiquettes numérotées afin de les identifier pendant le concours (surtout dans les parties de poules).

En cliquant sur « Préparer » vous obtenez 1’écran suivant :

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
« OUVTIr »

1°" opération
Mettre en surbrillance
le concours a préparer

Vous choisissez nom du concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur « Ouverture... »

Si le concours est sur une Clé USB procéder de la maniére suivante :

Cliquez ici sur
« Importer un Concours
Cl¢ USB ou autres »

Manuel Gestion Concours Page 11/102 Version 2023.2.1v1



1°"¢ opération
Mettre le fichier du
concours a importer
en surbrillance

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
ouvrir

Fichier Imparté : Terminé

Gestion_Concours *

Le concours est importé
dans le répertoire
Gestion Concours

Retour au Sommaire
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3.B.1 — Signification de chaque zone

L’écran de paramétrage du concours apparait :
4

\ Nom du Concours \ Mise Joueur Formation V Classificatio Genre

mp———— p= = Triplette « Tous V « Tous
' CONCOURS_FEVRIER 2023 4 - Elite . Chpt de France Trip. Senior Promotion/Non-Classé
Homme Chpt de France Trip. Senior Masculin
CD AIN ~ @ < Doublette < Honneur Chpt de France Doub. Senior Masculin
_ . - Femme Chpt de France TaT Senior Masculin et TDP_SM
CD AISNE L omotion NG Chpt de France Trip. Senior Féminin
CD ALLIER - Téte a Téte < Non-Classé < Mixte Chpt de France Doub. Senior Féminin
Chpt de France TaT Senior Féminin et TDP_SF
CD ALPES HTE PROVENCE Caté . Chpt de France Doub. Senior Mixte
CD HAUTES ALPES CUEHIELE Chpt de France Trip. Vétéran
CD ALPES MARITIMES I Tous ~ Seniors (Junior) I~ Strict Chpt de France Trip. Junior
. Chpt de France Trip. Cadet

CD ARDECHE  Juniors (Cadet) Chpt de France Trip. Minime
CD ARDENNES © Vétérans © Cadets( Minimes) Chpt de France TJP (Senior/Junior)

L. Chpt de France DJP (Senior/Junior)
CD ARIEGE  Minimes (Ben.) Chipt de France Trip. Senior Mixte
CD AUBE ~ Benjamins
CD AUDE
CD AVEYRON © Animation 55 et +
CD BOUCHES du RHONE . . pp— -
CD CANTAL + Non Homogéne ~ Homogene ’f
CD CHARENTE
cp RN TE M
CD CHER ¢ Critéres CDF Homogene / Mut. / Etr.

o 1

CD CORREZE © Critéres CDF Jeunes

CT d'appartenance :
RHONE ALPES

- &

33

Zone 1 = Libellé Titre pour les impressions :

Par défaut le titre est celui du nom du Concours. C’est ce titre qui sera imprimé.

Retour
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Zone 2 = Choix du comité du club organisateur :

Mettre en surbrillance le comité d’organisation du concours : a remplir par ’organisateur
(Indispensable pour les statistiques dans rapport arbitrage)

Retour

Zone 3 = Ligue d’appartenance du club organisateur:

Se remplit automatiquement en fonction du comité
(Indispensable pour les statistiques dans rapport arbitrage)

Retour

Zone 4 = Mise joueur :

Indique la mise d’inscription du joueur au concours : a remplir par I’organisateur

Retour

Zone 5 = [a formation des équipes :

Vous choisissez la formation des équipes pour le concours : téte a téte — doublette - triplette (Contrdle
de Licence)

Retour

Zone 6 = [ a classification des participants au concours :

Vous choisissez entre tous — ¢élite — honneur - promotion (Controle de Licence)

Zone 7 = Le sexe des participants au concours :

Vous choisissez entre tous — homme — femme (Controle de Licence)

Retour

Zone 8 = [a catégorie des concours :

Vous choisissez la catégorie de votre concours (Contrdle Licence)

Retour

Zone 9 = Choix du type de concours :

Vous choisissez le type de concours en cochant ou décochant cette case. (Contrdle Licence)

o Case décochée, vous appliquez la directive fédérale (les joueurs d’une catégorie inférieure
peuvent participer au concours de la catégorie sélectionnée. Exemple : si le concours sélectionné
est du type « sénior (junior) », les juniors peuvent jouer).

o Case cochée, seuls les joueurs de la catégorie sélectionnée peuvent participer au concours.
(Exemple : si le concours sélectionné est du type « sénior strict », les juniors ne peuvent pas
jouer)

o Retour

Zone 10 = Equipes homogénes ou non homogénes :

Vous choisissez entre les cing critéres (Contrdle licence).

Retour

Zone 11 = Choix automatique Qualif Chpt de France :

Zone réservée exclusivement pour 1’organisation des championnats départementaux, ligues ou France.

Les Criteres France :
Vérification Homogénéité - 1 Seul Muté Hors Comité - 1 Seul Etranger

Retour
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Zone 12 = Réinitialisation :

Permet de réinitialiser les critéres de choix du concours a organiser.
Retour

Zone 13 = Numérotation des équipes :

Permet de changer le début de numérotation des équipes.
Exemple : vous avez le méme jour 3 Championnats Jeunes (JUNIORS-CADETS-MINIMES)

Pour le premier Championnat, vous débutez la numérotation d’équipe a 1 et les terrains a 1
Pour le deuxieme Championnat, vous débutez la numérotation d’équipe a 101 et les terrains a 51
Pour le Troisieme Championnat, vous débutez la numérotation d’équipe a 201 et les terrains a 101

Ce qui évite les erreurs d’appel a la table de marque (il n’y aura qu’une seule équipe 1 et un seul
terrain 1).

Retour

Zone 14 = Numérotation des terrains :

Permet de changer le début de numérotation des terrains.
Exemple : voir I’exemple de la bulle 12

Retour

Zone 15 = Les terrains disponibles :

Ce parametre sert surtout dans la gestion Graphique, si vous gérez les terrains libres. Lors de la
sauvegarde, si le paramétre n’est pas modifié, il vous le mettra a nombre d’équipe / 2.

Retour

Zone 16 = Suite :

Permet de passer a la page suivante lorsque ce tableau de paramétrage est renseigné.

Retour

Zone 17 = Récapitulatif des parameétres du concours :

Ces paramétres peuvent étre modifiés a tout moment en utilisant la touche « Modifier Parametres »
(34).

Retour

Zone 18 = Libellé du nombre d’équipe :

Indique le nombre d’équipes de votre concours ; il est mis a jour automatiquement

Retour

Zone 19 = Libellé Numéro d’équipe :

C’est I’équipe en cours de traitement

Retour

Zone 20 = Barre de navigation :

Permet de se déplacer dans la base des équipes déja inscrites pour faire des modifications.

Le bouton « Début » vous ramenera a 1’équipe 1, le bouton « fin » a la dernicre.

Les petites fleches a gauche et a droite vous permettent de vous déplacer d’une équipe avant ou apres.
En cliquant avant ou apres le curseur, vous vous déplacerez de 10 en 10.

En cliquant sur N° vous pouvez aller directement a une équipe précise.

Retour

Zone 21 = Libellé Club :

Vous indique le club de I’équipe qui sera utilis¢ (N.H. indique une équipe non homogeéne).

Retour
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Zones 22 — 23 — 24 — 25 = Informations de 1’équipe :

Correspondent aux données joueurs composant I’équipe (Comité / N°Licence / Nom Prénom / Club).

Elles sont toutes facultatives.

Vous voulez faire un tirage aléatoire de 100 équipes sans protection, il suffit de choisir N.H. pour la
premiere équipe et d’appuyer sur « Ajouter une équipe » (29) pour obtenir 100 équipes.

Si vous I'utilisez sans base de données, vous pouvez remplir les cases manuellement et choisir le club
de I’équipe dans la zone (24)

Si le club n’existe pas, vous pouvez le rajouter par le bouton Ajouter Club (38). (Voir B.5 : Fichier
Club et Protection)

Le Logiciel est aussi utilisable avec une base de données Fédérales. (Voir Base de Données)

Dans ce cas il suffit de taper le N° de Licence dans la case correspondante (22) et toutes les infos
seront affichées automatiquement.

La case 23 a une particularité : vous connaissez le nom mais pas le N° de Licence, il suffit de taper le
nom ou une partie et appuyer sur <<Entrer>> ou double clic pour obtenir une liste de correspondance.

(Exemple vous chercher un DUPOND : Tapez juste DUP et <<ENTRER>> vous obtiendrez la liste
des licenciés de votre base de données qui commence par DUP. 11 suffira de le choisir dans la liste par
double clic pour remplir les infos.

Retour

Zone 26 = Mises :

Permet d’indiquer le paiement ou non-paiement de 1’équipe inscrite.

Retour

Zone 27 = Inscription lecteur :

Permet d’inscrire les équipes en se servant du lecteur de licence (Voir 3.B.2 : Inscription lecteur)

Retour

Zone 28 = Licence Etrangeére :

Permet d’inscrire un joueur étranger affili¢ a la fédération de son pays et permet également d’enrichir
une base personnelle de joueurs licenciés a 1’étranger et non en France (ce module peut étre utilisé
pour les concours internationaux ou les concours organisés dans les clubs frontaliers).

s —— ————

| Titre pour les impressions '! e ! Non Homogéne I = Tous

CONCOURS_DU_14032013 ‘ Homogine | T

DF Homogéne / Mutation / Etranger
ID'F Provengal

Honmeur

[Nhred'équipe || 16 ._'

DF Jeunes J - Eromotion
e Nom : o e Terratcen
1 ] f ) ombre de Terrains
! J ..D - - = | Prénom - Disponibles ’
ébut in

| Club de Féquipe | Ajouter club
NTCD | NY Licence | Noms
[ I
—
| |
| |

[_,' Inseriphion Lectew: ]

o =
Q&%

 Recherche

Contrile Validité des Inscriptions suivant les Critéres

Retour
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Zone 29 = Ajouter une nouvelle équipe :

Pour rajouter une équipe

Retour

Zone 30 = Importer liste des Inscrit :

Permet de rajouter un fichier Excel issu du module Liste Spécifique dans Gestion Graphique. Il faut
que ce fichier soit au format de Liste Specifique.xls qui ce trouve dans le répertoire
« ¢:\Gestion Concours » (Voir 3.B.10.C : Importation liste des inscrits)

Retour

Zone 31 = Insérer une nouvelle équipe :

Permet d’insérer une équipe avant celle affichée. Retour

Zone 32 = Supprimer :

Permet de supprimer I’équipe affichée.

Retour

Zone 33 = Controle validité des inscriptions :

Permet de contrdler la validité des inscriptions en fonction des informations sur les joueurs issus de la
base fédérale (licence a jour, date certificat médical) et des critéres du concours rentrés en 5, 6, 7, 8, 9,
10.

Retour

Zone 34 = Recherche Clubs :
Zone de recherche dans la liste des Clubs (22)

Retour

Zone 35 = Zone Clubs :

Cette zone affiche la liste des clubs pour I’équipe

Retour

Zone 36 = Modifier paramétre :

Permet de revenir sur la page de paramétrage pour modifier les parameétres erronés.

Retour

Zone 37 = Envover sur site :

Permet de paramétrer les informations nécessaires pour envoyer les résultats du concours sur le site du
club ou comité pour avoir les résultats du concours en direct.

Retour
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Zone 38 = Tirage déja effectué :

Elle vous signale si le tirage est effectu¢ ou pas. Une fois que vous avez saisi toutes vos équipes, vous
pouvez effectuer le tirage en allant dans le menu « Menu préparation » et vous cliquez sur
« effectuer les tirages ». Un message vous demande « €tes-vous siir ? », vous répondez « oui » et le
tirage est effectué. Le pavé « tirage effectué » apparait en vert. Si vous voulez annuler le tirage, il faut
double cliquer dans cette zone pour quelle passe en Couleur Rouge et quitter la préparation puis la
rouvrir. Faites vos modifications et refaites le tirage.

Retour

Zone 39 = Ajouter Clubs :

Pour rajouter un club dans la liste (vérification si le club existe)

Retour

Zone 40 = Fichier Protection :

Permet de voir la protection. (Voir 3.B.5 : Fichier Protection)

Retour

3.B.2 — Inscription lecteur (Zone 25)

Permet I’inscription avec le nouveau lecteur Licence ou inscription manuellement en remplissant
comme 21, 22, 23, 24 (utilise les infos de la base fédérale). Sur cet écran, un controle est effectué¢ en
fonction des critéres choisis en 5, 6, 7, 8, 9, 10.

En saisie manuelle :
Pour rentrer le n° de licence ou Nom du joueur cliquer sur « &5,
Pour effacer les champs renseignés cliquer sur « % ».

Pour inscrire I’équipe suivante cliquer sur « », pour inscrire et fermer la fenétre
cliquer sur « » et pour fermer la fenétre sans inscrire cliquer sur « ».

Retour au Sommaire
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3.B.3 — Inscription a la volée

Permet D’inscription avec le lecteur en passant les licences sans utiliser la touche « Inscription
Suivante ». Le défilement des équipes se fait automatiquement (bien passer les licences dans 1’ordre).
L’avantage de cette fonction est le gain de temps lors des inscriptions.

1- Choisir tirage a la volée

|—\’Cocher la case « a la volée »

2- Sélectionner la composition du concours

TETE A TETE DOUBLETTE TRIPLETTE

3- Inscription des équipes

Ecran aprés passage des 2 premiéres licences de la 15 équipe
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Aprés passage de la 3% licence (ici triplette), la fenétre bascule automatiquement pour I’inscription de
I’équipe suivante.

Retour au Sommaire

3.B.4 — Fermeture des inscriptions

La derniere équipe inscrite cliquez sur « fermer » pour quitter la fenétre

44—

Vérifiez que la derniere équipe n’est pas vide. Si c’est le cas cliquez sur « Supprimer » pour enlever
1I’équipe.
e —— T ™
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La derniére équipe inscrite s’affiche.

A la fin des inscriptions, il est conseill¢é de créer une liste spécifique Excel comme sauvegarde.
(Ce fichier est enregistré dans le répertoire Gestion Concours sous le disque « C: »).

—>

Retour au Sommaire

3.B.5 — Fichier Protections

La protection se fait a 2 Niveaux
Le premier niveau protection club (défini par défaut par le programme
Le deuxiéme niveau la protection est définie par I’utilisateur (défini uniquement pour le concours en
préparation)
Clubs

Fichier Protection

Pour ouvrir la fenétre de paramétrage des protections, cliquer sur « | | »

Ajouter un club

dans un Groupe h

existant /
Ajouter un club

dans un Groupe a

Créer /

Elever un club du
Groupe

e —— T ™
Manuel Gestion Concours Page 21/102 Version 2023.2.1v1



Insertion d’un club dans un groupe non créer : Insertion d’un club dans un groupe non créer :
sélectionner le club et cliquer sur « Ajouter a un Nouveau Le groupe de protection a été créer

Groupe »

Insertion d’un club dans un groupe non créer : Insertion d’un club dans un groupe déja créer :

En cliquant sur « GROUPE 1 » nous visualisons les équipes | sélectionner le club et cliquer sur « Ajouter au Groupe »
qui seront protéger au tirage pour les poules ou premiére (le club sélectionné se déplace de la fenétre « Non
partie dans un concours a élimination directe. Groupés» a la fenétre « GROUPE »

Insertion d’un club dans un groupe déja créer : Fenétre a la fin des insertions

Le deuxi¢éme club est insérer dans le GROUPE 1

Retour au Sommaire
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3.B.6 — Tirage

Pour effectuer les tirages, procéder de la fagon suivante :

1- Dans le Menu Préparation, sélectionner « Effectuer les Tirages »

-

2- Le contrdle de validité des inscriptions est effectué¢ systématiquement lors du tirage.

e —— T ™
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3- Un rapport de validité des inscriptions s’affiche.
Cliquer sur « Quitter » pour fermer la fenétre.

st desEreurs gt ™ — T ———
Equipe 1 Joueur 1: 00303668 PERRIN FREDERIC Pas de Données

Equipe 1 Joueur 2: 01301683 PUCCINELLI JEAN MICHEL Pas de Données
Equipe 1 Joueur 3: 03411355 CORTES SIMON Pas de Données

Equipe 3 : Club Equipe Incorrect : devrait étre NH

Equipe S Joueur 2: 03816826 CHHE NHANG Fin Certificat Médical : 10/11/2014
Equipe 10 Joueur 2: 00641484 ROUSSEAU RAPHAEL Pas de Données

Equipe 13 Joueur 1: 00611933 BOTTERO LOUIS Pas de Données

Equipe 13 Joueur 2: 08308030 CHEVE PATRICK Pas de Données

Equipe 13 Joueur 3: 08303426 BECQUIGNY DYLAN Pas de Données

Equipe 15 Joueur 1: 03418698 VILLARET JEAN Pas de Données

Equipe 15 Joueur 2: 09511266 LEROY CHRISTOPHER Pas de Données

Equipe 15 Joueur 3: 03413430 FEBRER FREDERIC Pas de Données

Nombre de Joueurs Elites : 7

Nombre de Joueurs Honneurs : 12

Nombre de Joueurs Promotions : 19

Imprimer Bilan Quitter 4—

4- Une fenétre « Rapport avant tirage" apparait, cliquer sur « OK » pour valider ce rapport.
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5- Cliquer sur « Oui » pour valider le tirage.

6- Fenétre apres tirage

Retour au Sommaire
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3.B.7 — Sauvegarde ou fermeture

Pour effectuer la sauvegarde ou fermer la fenétre « Préparation Concours » procéder de la fagon
suivante :

Dans le Menu Préparation, sélectionner « Sauver » ou « Fermer »

"formation_congres_2015 T “ —
Menu Préparation | Impressions _ Divers

» Sauver
e S= Ers : formation congres 2015 Formation : Triplett

Comité d'Organisation : CD ISERE Cateégorie : Ouverta T
‘ Nbre d'équipe ’ 1E L’\ Recherche r}'Pe de C(

Retour au Sommaire

3.B.8 — Modification d’équipes apres tirage

Pour effectuer la sauvegarde ou fermer la fenétre « Préparation Concours » procéder de la facon
suivante :

1- Dans le Menu Préparation, cliquer sur « Mode Modification » pour déverrouiller les zones
informations équipes (21-22-23-24)

—

2- Les zones informations équipes sont déverrouillées, vous pouvez modifier les noms des joueurs.

Retour au Sommaire
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3.B.9 — Impressions

3.B.9.A — Liste des capitaines

| Menu Préparation | Impressions | Divers

Liste des Capitaines

Nom du; Liste Equipes Complétes on congres 2015
Comité ¢ gumpramen ISERE
l Nbre d'équipe ‘ 1E L-“é Recherche

r I I

- Permet d’imprimer la liste des capitaines ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page
HTML.

Choix du type d’impression ~ Choix de I’imprimante Choix du type de tri

- Ci-dessous un exemple d’impression de liste des capitaines.

Retour au Sommaire
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3.B.9.B — Liste des équipes compleétes

formation_congres_2015
| Menu Préparation | Impressions | Divers

Liste des Capitaines

Nom du; Liste Equipes Compltes n congres 2015
COMité ¢ gympmemen ISERE
Nbre diéquipe 1E L_:! Recherche

r I I

- Permet d’imprimer la liste des équipes ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page HTML.

Choix du type d’impression ~ Choix de I’imprimante Choix du type de tri

- Ci-dessous un exemple d’impression de liste des équipes complétes.

Retour au Sommaire
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3.B.9.C — Bilan des inscrits

- Plus accessible (informations fournies dans le rapport d’arbitrage)

Retour au Sommaire

3.B.9.D — Bilan des paiements

Permet de noter si I’équipe a réglé La fonction « Imprimer Bilan Paiement » permet d’éditer
ou non son inscription. le récapitulatif des paiements.
Mises - _'fcnﬂation_congm_ZOIS -
Menu Préparation Divers
=P - Non Payé Liste des Capitaines
Nom du  vacrivscompis ~ [OR cOngres 2015
_> 0 Payé = Bilan des Inscrits
Comite { sianrsienen ISERE

— © Facturation et
Commentaire: ‘ Nbre d equipe b u Recherche

Deux choix s’offrent a nous :

- Choix « Oui »

Choix de I’imprimante

- Choix « Non »

Choix de I’'i'mbprimante

Retour au Sommaire
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3.B.10 — Divers

3.B.10.A — Exportation Liste des Inscrits

'BOL_DOR_FEMININ_2023

Menu Préparation  Impressions | Divers

Exporter Liste des Inscrits (Texte-Excel-Open Office) h

Nom du Conco

Comité d'Orga.

Importer Liste des Inscrits (Texte-Excel-Open Office) 23

Parametrage FTP
Paramétrage Multisite

Nbre d'équipe 46

I * 1 Recherche

Permet de sauvegarder la liste des inscrits. Cette fonction servira également pour la création d’un
nouveau concours. Elle génére un fichier Excel qui est enregistré dans le répertoire Gestion Concours
sous le disque « C: »).

Dés que vous avez sélectionné le choix « Exporter Liste des Inscrits » vous voyez apparaitre la fenétre

ci-dessous.

« Exportation Texte
* Exportation Excel

~ Exportation Open Office

Vous choisissez sous quel format de fichier vous désirez

faire I’export.

Puis vous cliquez sur « Suite »

Le fichier est créé et se trouve a I’emplacement indiqué dans la fenétre qui apparait.3

Exemple de fichier Excel créé par cette fonction.

Liste spéciale formation_congres_2015
W Equipe N CD W Licence Nom/Prénom ClublJoueur Club/Eguipe
028 00303668 PERRIN FREDERIC 0280013/HANCHES PETANQUE
1 013 01301683 PUCCINELLIJEAN MICHEL 0132001/B DE L'ELYSEE SALON MN.H
046 03411355 CORTES SIMON 0453004/GOURDON
038 03801220 DI FAZIO PATRICK 0380423/P C PERRE SEMARD
2 038 03801221 CAVALLIYVES 0380423/P C PERRE SEMARD 0380423 C PERRE SEMARD
038 03819390 REBECCHI STEPHANE 0380423/P C PERRE SEMARD
073 07305454 MADANI KARIM 0730010/AMICALE PET MERANDAISE
3 073 07306212 SORANZO OLIVIER 0730010/AMICALE PET MERANDAISE 0730010/AMICALE PET MERANDAISE
038 03800032 MERCIER DANIEL 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
038 ™ 03817896 BROUTY HERVE 0380204/PETANQUE CLUB RIVDIS
4 067 04714953 NAVAILS JULIEN 0672022/CB STRASBOURGEQIS M.H
069 06916759 DUBOST THIERRY 0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON
038 03800768 NOURRY JEAN CLAUDE 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
5 038 03816826 CHHE NHANG 0380410/PETANQUE CLUE SEYSSING 0320410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
038 03801589 INNOCENZI CAMILLE 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSING
089 02603840 KASSIPATRICK 0693217/PETANQUE COUZONNAISE
6 089 06915361 WINTERSTEIN ALEXIS 0694145/4 5 CHAPONNAY PETANQUE H.H
038 03818697 MODESTE JEAN-FRANCOIS 0380403/4 P C EYBENS
042 04202222 FORISSIER ALAIN 042201 3/4PL FIRMINT VERT
T 042 04232510 CHARRAS SERGE 0422013/APL FIRMINY VERT 042201 3APL FIRMINY WVERT
042 04202425 COLOMB CLAUDE 0422013/APL FIRMINY VERT
042 04202775 PANAZZA LUDOVIC 0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX
8 042 04202499 BARBARA JOSE 0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX HH
042 04215604 TESTA CYRIL 0423036/PETANQUE DU PIC
038 03819686 LAMARQUE ROLAND 0380204/PETANQUE CLUB RWDIS
9 038 03826215 JULLIAND JEAN PIERRE 0380205/PETANQUE CLUB MOIRANS N.H
038 03827352 SORANZO LAURENT 0380205/PETANQUE CLUB MOIRANS
006 00623109 ROUSSEAU ERIC 0081020/CANNES AERO SPORTS
10 006 00641484 ROUSSEAU RAPHAEL 0081020/CANNES AERO SPORTS 0081020/CANNES AERO SPORTS
006 09300837 DEGRAAF CHRISTOPHE 0081020/CANNES AERO SPORTS
069 06921936 RUIZ RENAUD 0692115/FRATERNELLE D'OULLINS
1 089 06917212 GRECO REMY 0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON H.H
069 06925017 HUSSER PASCAL 0694026/CLUB PETANQLUE BRON TERRAILLON
069 06910359 REYGAZA MICHEL 0681010/4 5 P VAULX VILLAGE
12 069 06923605 WERNILE ALEX 0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON N.H
089 04303162 BOUQUIN ROGER 0694146/A 5 CHAPONNAY PETANQUE
083 00611933 BOTTERQ LOUIS 0835047/ABC DRAGUIGNAN
13 083 08308030 CHEVE PATRICK 0835047/ABC DRAGUIGNAN 0835047/ABC DRAGUIGHAN
083 08303426 BECQUIGHY DWLAN 083504 7/ABC DRAGUIGNAN
042 04202589 LEWANDOWSKI MARC 0422107/A0MPS FIRMINY
14 042 04202554 ROCHET JACQUES 0423049/P. HAUT FOREZ N.H
042 04202669 MARGERIT OLIVIER 0422107/A0MPS FIRMINY
034 03413698 VILLARET JEAN 0340214/PALAVAS PETANQUE
15 034 09511266 LEROY CHRISTOPHER 0340214/PALAVAS PETANQUE 0340214/PALAVAS PETANQUE
034 03413430 FEBRER FREDERIC 0340214/PALAVAS PETANQUE
038 03817073 CAMUS PASCAL 0380423/P C PERRE SEMARD
16 038 03814531 PETIOT MICHEL 0380423/P C PERRE SEMARD 0380423/P C PIERRE SEMARD
038 03816352 CARVELLO JEAN-MICHEL 0380423/P C PERRF SEMARD

Retour au Sommaire
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3.B.10.B — Importation Liste des Inscrits

'BOL_DOR_FEMININ_2023

Menu Préparation  Impressions | Divers

Exporter Liste des Inscrits (Texte-Excel-Open Office)

Nﬂm du COHC'O Imperter Liste des Inscrits (Texte-Excel-Open Office) %

Parametrage FTP

Comite d'Orga.

Paramétrage Multisite

Nbre d'équipe 4b

Méme fonction que 1’icone

l 'g Recherche

Zone 29 dans écran « Préparation »

Permet de rajouter un fichier Excel issu du module « Exporter Liste des Inscrits » ou du module
« Liste Spécifique » dans Gestion Graphique. Ce répertoire Texte ou Excel se trouve dans le répertoire

« C:\Gestion_Concours »

Dés que vous avez sélectionné le choix « Importer Liste des Inscrits » vous voyez apparaitre la fenétre

ci-dessous.

~ Importation Excel

Annuiler

Vous sélectionnez le fichier a
importer et cliquer sur « Ouvrir »

3.B.10.C — Paramétrage FTP

'BOL_DOR_FEMININ_2023

Menu Préparation  Impressions | Divers

Vous choisissez sous quel format de fichier vous désirez
faire I’export.
Puis vous cliquez sur « Suite »

Le fichier a été importé. Vous cliquez sur « OK ».
Les équipes sont insérées dans le concours

Retour au Sommaire

Exporter Liste des Inscrits (Texte-Excel-Open Office)

Nam du Cﬂnco Importer Liste des Inscrits (Texte-Excel-Open Office) 23
B Parametrage FTP 4—
Comtte d Orga: Paramétrage Multisite

Nbre d'équipe 46

I .'1 Recherche

Voir paragraphe 3.D.1.B.5.3 — « Paramétrer Ftp pour Diffusion Résultats »

Retour au Sommaire
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, A . |
3.C - Menu « Dépot des licences » L

Cette fonction est utilisée avec un lecteur de licence carte a puce.

Différents controles sont effectués en fonction du choix du type de concours.
Tous ceux qui sont en rapport avec une date le seront par rapport a la date du PC (Donc a Vérifier).

La Validité de I’année de Reprise

Année en cours et la prochaine (car un joueur peut dé¢ja valider sa licence en novembre).
Si pas valide le champ « Année de Reprise » et voyant licenci¢ seront en rouge (Joueur non

conforme)
Validité du Certificat Médical

Valide 1 an a partir de la Date sur la Licence (si 01/07/2008 il sera valide jusqu’au 30/06/2009)

Si pas valide, le champ « Certificat Médical » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

La catégorie du concours (Vétérans Seniors Juniors Cadets Minimes Benjamins)

Vétérans  : Tous ceux qui ont 60 ans et Plus dans ’année en Cours
Séniors : Agés de Plus de 17 Ans

Juniors :del16a17ans

Cadets :de 14 a 15 ans

Minimes :de12a 13 ans

Benjamins : moins de 12 ans

Si pas valide le champ « Date de Naissance » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

M F Mixtes
M : Masculins (Réservé aux Hommes)
F : Féminins (Réservé aux Femmes)

Mixtes : (Il faut au moins 1 M et 1F dans I’équipe)

Pour M et F: Si pas valide le champ « Sexe » et voyant licenci¢ seront en rouge (Joueur non
conforme)

Pour Mixtes : les 3 champs « Sexe » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
conforme)

Homogénéité

Non Homogene

Homogene

Critéres France : il faut Homogeéne, 1 seul étranger (F U E) ; 1 seul Muté Hors Comité

Si pas valide pour I’Homogén¢ité : les 3 champs « Club » et les 3 voyants licenciés seront au
rouge (Equipe non conforme)
Si pas valide pour Critéres France :

Homogénéité : les 3 champs « Club » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
conforme)

Nationalité : les 3 champs « Nationalité » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
Conforme)

Mutation : les 3 champs « Position » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
Conforme)

e —— ™
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Classification E H P

Si pas valide le champ « Classification » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

Certificat médical

Si pas valide le champ « Cert. Médical » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

Le joueur vous présente son certificat médical a jour. Vous pouvez manuellement valider la fiche
licence du concours en cochant la case . La fiche du joueur est valide (le voyant est vert).

Si tous les Criteres sont Valides, le voyant licencié passe au vert.
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En cliquant sur « Dépot Licence » vous obtenez 1’écran suivant :

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
ouvrir

1°¢ opération

Mettre le fichier
en surbrillance

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez 1’écran
suivant :

e Ecran a I’ouverture
avant le contrdle des
licences.

e Ecran apres passage des
licences valides.

e Valider apres passage
des licences de 1’équipe
inscrite

Modification d’équipe pendant I’opération du dépot de licences

® Possibilité de remplacer
un joueur lors du dépot
de licence ou d’ajouter
un joueur lors du dépot
de licence.

e Cliquer sur « Remplacer »
pour modifier le joueur.

A
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e Ecran apres remplacement
du joueur.

e Valider apres passage des
licences de 1’équipe
inscrite

<4—

Statistiques (visualisation des équipes qui n’ont pas encore remis leurs licences)

e Cliquer sur « Statistiques »
pour visualiser les équipes
non encore controlées.

Ecran statistique

* e Cliquer sur « » pour
fermer la fenétre.

Retour au Sommaire
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3.D - Menu « Gestion Graphique »

En cliquant sur « Gestion Graphique » vous obtenez 1’écran suivant :

1¢¢ opération
Mettre le fichier
en surbrillance

2¢me opération
Cliquez ici
sur ouvrir

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez I’écran
suivant :

“Type Concours

& (1) Par Poule puis élimination Directe (Type Nationaux par poule)

© (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés) © (3) Par Poule puis élimination Directe (En Poule de Trois )
“ (4) Par Poule de 4 /A-B (Sans récup. du A vers B) ~ (4Bis) Par Poule de 3/ A-B (Sans récup du A vers B)
“ (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B) “ (5Bis) Par Poule de 3 /A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

® (10) Concours A - B

# (12) Concours A - B (Sans Récup)

 (15) 3 a 7 Parties GG  (16) 3 a 10 Parties

© (17) 3 a 5 Parties GG Strict

© (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 et Avenir # (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6

¥ Gestion des Terrains
¢ (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir

OK
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Vous avez plusieurs choix pour gérer votre concours :

l. par Poule puis élimination directe (Type nationaux par poule)
2. par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés)
3. par Poule puis ¢limination directe (En poule de trois)

4. par Poule / A-B (Sans récupération du A vers B)

4Bis.  par Poule de 3 / A-B (Sans récupération du A vers B)

5. par Poule / A-B (Récupération des Perdants 1TA au cadrage du B)
5Bis.  par Poule / A-B (Sans récupération des Perdants 1TA au cadrage du B)
6. par Groupe / A-B-C

7. Descente Directe / 1 Concours (Type Nationaux 1 Concours)
8. Descente Directe / 1 Concours (PréQualifs - Choix du Nbre de Qualifiés)
9. Concours A-B-C
10. Concours A-B
11. Concours A-B-C (Sans récupération)
12. Concours A-B (Sans récupération du A vers le B)
13. Concours ABC CD19 (Perdants 2TA au 1TC)
14. Concours ABC CD53 (Perdants 2TB au 2TC)
15. 3 4 6 parties (Gagnant contre Gagnant) pour concours systeme SWISS
16. 3 a 10 parties
17. 3 a 5 parties (Gagnant contre Gagnant)
18. Championnat de France Jeunes / Groupe de 6 et Coupe de I’ Avenir
19. Qualification Ligue 20/24 — Groupe de 6
20. Championnat de France Jeunes / SWISS System et Avenir

Si vous voulez suivre ’attribution des terrains vous cochez la case « Gestion des Terrains »

Retour au Sommaire

3.D.1 — Gestion du Graphique par poules et élimination directe

Vous choisissez et cochez par poule puis élimination directe (Type nationaux par poules) — (1). Et
vous cliquez sur Ok, vous obtenez I’écran suivant pour choisir votre fichier concours.

Retour au Sommaire
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3.D.1.A — Organisation du concours

Vous obtenez 1’écran suivant apres le choix de votre concours :

a8 P F

Zone 1 = permet d’accéder rapidement & une poule en indiquant le numéro de poule et taper :

« entrer »
retour

Zone 2 = permet d’accéder rapidement a une poule en indiquant le numéro d’une équipe et taper

« entrer » au cas ou le joueur ne se rappelle plus dans quelle poule il se trouve.
retour

Zone 3 = composition de la poule.

6 contre 16
7 contre 14

retour

Z.one 4 = permet de rajouter des équipes ou des poules aprés tirage et avant le début du concours.

Voir Fonction complémentaire
retour

Z.one S = permet de visualiser le déroulement du concours sur les parties de poules.

Voir Fonction complémentaire
retour

Z.one 6 = Permet de modifier I’affectation des terrains aprés le tirage. Voir Menu « Imprimer »

TERRAIN

m _ (6) KASSI PATRICK - (16) CAMUS PASCAL

_ (7] FORISSIER ALAIN - (14) LEWANDOWSKI MARC

Fafiecttion des teraine,
_ (13) BOTTERO LOUIS - (9) LAMARQUE ROLAND l’affectatlon des tel’ralns,
_ (12) REYGAZA MICHEL - (15) VILLARET JEAN blen s’assurer qu,ll y a
m (3) MADANI KARIM - (4) BROUTY HERVE . . .
(5) NOURRY JEAN CLAUDE - (11) RUIZ RENAUD des terralns. hbres‘ AJ outer
T Teinan
| Terrains »
—
\
e Ao o Fermer
retour

e —— ™
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S’il y a des poules de trois équipes, 1’équipe qui gagne d’office se positionne toute seule dans la partie
des gagnants.

Les parties se déroulent et les résultats commencent a vous parvenir, vous vous déplacerez comme
indiqué ci-dessus pour trouver les poules et pouvoir valider les résultats de chaque équipe. Prenons
pour exemple les résultats de la poule 1. L’équipe 6 est vainqueur, vous cliquez sur le chiffre 6 et
I’équipe 6 se positionne dans la case des gagnants (bulle 1) et ’équipe 16 dans la case des perdants
(bulle 2). L équipe 14 est vainqueur, et I’équipe 14 se positionne dans la case des gagnants (bulle 3) et
I’équipe 7 dans la case des perdants (bulle 4). Vous pouvez remarquer que I’heure s’affiche dés qu'une
équipe est couverte, c¢’est pour cela qu’il faut I’annoncer de suite : horaire justificatif pour les retards
¢ventuels (bulle 5).

Rappel : les parties des gagnants se jouent sur les terrains impairs, les parties des perdants sur les
terrains pairs et les parties de barrage sur les terrains pairs. (les parties du haut, terrains du haut — les
parties du bas, terrains du bas)

HAUT
BAS

Comme vous le voyez sur I’écran suivant :

o\or

\

Et les parties continuent de se dérouler. Pour la partie des vainqueurs, 1’équipe 14 est vainqueur et se
positionne dans la case des qualifiés pour le tour suivant (bulle 6). L’heure de sa qualification
s’indique dans la case a coté (bulle 7) et I’équipe 6 qui est perdante se positionne dans la deuxiéme
case des barrages (bulle 8). L’équipe 7 est vainqueur des perdants et se positionne dans la premiere

case des barrages (bulle 9). Q ﬁ
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L’¢équipe 7 est vainqueur de la partie de barrage et se positionne dans la deuxiéme case des équipes
qualifiées pour le tour suivant et ’heure de sa qualification s’indique dans la case a coté.

Lorsque vous cliquez sur un qualifi¢ des poules pour le tour suivant. En cliquant sur le 14, 1’écran
suivant apparait :

Cliquer sur « OK » pour valider le tirage, 1’écran suivant apparait :

L’équipe 14 s’est bien positionnée en case 1 :

1/4 Finale

| | | | |
| | | |

e [ |

Le concours se poursuit, lorsqu’une équipe est couverte par une autre équipe pour la 1% partie aprés
les poules, le logiciel vous propose 1’affectation d’un terrain. Dans 1’exemple ci-dessous, vous cliquez
sur le terrain n°® 5 (bulle 10) et confirmez par « Ok » (bulle 11) ou « Ok et Sortie Fiche de Jeu »
(bulle 12).

Dans le cas ou aucun terrain n’est disponible, vous pouvez mettre en attente la partie en cliquant sur
« Mise en Attente » (bulle 13) afin d’attendre qu’un terrain se libére.

Vous pouvez également choisir un terrain disponible mais déja utilisé par une des deux équipes si vous
ne pouvez pas faire autrement en faisant un double clic sur le terrain a sélectionner (bulle 14).

e —— ™
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Match a lancer

Concours A: 21 -20
(21) MUET CELINE 0380326/PETANQUE CLUB LA REP
(20) MARIE MONIQUE 0380326/PETANQUE CLUB LA REP

Choix du Terrain --->

ibres mais utilisés par 'un des 2

" @l Terrain 1: Libre
Terrain 2: Libre
Terrain 3: Libre
Terrain 4: Libre
Terrain S: Libre Utilisé par 1
Terrain 6: Libre Utilisé par 1 {
Terrain 7: Libre Utilisé par 1 «
Terrain 8: Libre Utilisé par 1 ¢

2
3
4
2
2

= W

HEURE

12 42:43

° OK et Sartie Fiche de Jeu -

Dans le cas ou une partie est mise en attente vous pouvez relancer cette partie en faisant un double clic
sur — @ dans la page graphique, le logiciel vous proposera I’affectation d’un terrain.

15
KN

I(.')"'ll'l'IU(')m)>

A la fin de toutes les parties de poule, vous obtenez 1’écran suivant si vous voulez un affichage par
numero :

OF

Bulle 15 : la ligne de ’affectation des terrains

Bulle 16 : la colonne du tirage du 1°" tour apres les poules

e —— T ™
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Le concours se poursuit, lorsque vous cliquez sur un vainqueur du tour apres les poules, I’écran suivant
apparait, vous proposant deux modes de tirage.

1. Tirage informatique (bulle 17)
2. Tirage a la reprise (bulle 18)

(o

3. Si vous choisissez « le tirage informatique » et tapez « Ok », un message indiquant que
I’équipe n’est pas couverte apparait et vous cliquez sur « Ok », le numéro de I’équipe s’inscrit
dans une des cases vides du tour suivant et cela de facon tout a fait aléatoire.

Une fois ce choix fait, il est valable pour tous les autres gagnants de ce tour. Bien siir, a chaque
tour, il vous sera proposé le choix du tirage lorsque la premiére équipe arrive a ce tour.

4. Si vous choisissez « tirage a la reprise » et tapez « Ok », il sert pour les concours ou le tirage
se fait a la reprise suite a une interruption de la compétition en fin de soirée.

Pour reprendre le concours cliquez sur reprise

e —— T ™
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Nous allons traiter le tirage des demi-finales et lorsque vous cliquez sur I’équipe gagnante des 1/4, un
¢cran pour indiquer le score de la partie des 1/4 apparait, avec 13 automatiquement pour 1’équipe
gagnante. Vous mettez le score de 1’équipe perdante et cliquez sur « Ok ». Vous procédez de méme
pour les autres résultats.

Voici I’écran qui s’affiche :

8éme de Finale Quart de Finale
0lo REYGAZA MICHEL CAMUS PASCAL 12‘ 13
VERNILE ALEX PETIOT MICHEL
4+ | BOUOUIN ROGER CARVELLO JEAN-MICHEL 4] 4]
N.H. 0380423/P C PIERRE SEMARD
KASSI PATRICK PERRIN FREDERIC 0 0
010 WINTERSTEIN ALEXIS PUCCINELLI JEAN MICHEL
MODESTE JEAN-FRANCOIS CORTES SIMON 4] 4]
+] +] N.H. N.H.
LEWANDOWSKI MARC MADANI KARIM 0lo
0lo ROCHET JACQUES SORANZO OLIVIER
MARGERIT OLIVIER MERCIER DANIEL 4] 4]
] B N.H. N.H.
VILLARET JEAN PANAZZA LUDOVIC 0.0
LEROY CHRISTOPHER BARBARA JOSE
00 FEBRER FREDERIC TESTA CYRIL 4] 4]
0340214/PALAVAS PETANQUE N.H.
+ +
= ] Demi - Finale
00 00
0 0
0|0
+ +
B B =

Finale

0|0 Evolution du Score  0-0/

B B Envoi Résultats Site | FERMER |

Il vous demande aussi le choix d’un terrain. Et les demi-finales peuvent se dérouler.

L’¢équipe 1 est gagnante en finale, vous cliquez sur le numéro, 1’écran pour indiquer le score apparait,
vous le remplissez et faites « Ok ». Votre concours est termin€. Vous obtenez 1’écran suivant :

Afficher/ Noms _ Liste des Engagés _ Parties Lancées Impression Divers //u[170:t:  Fermer

2 N° Poule - Poule 3 19:22 triplet_vercors 2016 Page HTML Créée

Gestion Terrain 2 RECHERCHE EQUIPE N°
Poules B . ,)
7
- Recherche

Retardataire l:l -

1/4 Finale

\ \ \ \ G

‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ " cours 19:36:13
12 [ 6 [14 [15 [ X [ X [X [X [X [X [x [ X [ X [ X [X | =
16 [1 [3 8 [x [x [x [x [x [Xx [XxX [xX [x [x [x [X & st Lefind]
1/2 Finale
(= = | \ \ | \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ u
/16 [14 [ X | X [ X [X |X [X [X |[X [X |[X [X [X |[X [X o
[ [1 [x [x [xXx [x [x [x [x [X [X [x [x [X [XxX [X
<< _ >> 0/0 ?
1/4 Finale 1/2 Finale Finale
- o o r CTa ’m
X X X X X X 16 I
X X X X X X 1

1)

Gestion

des

Terrains
Basculer Vers ...

Retour au Sommaire
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3.D.1.B — Définition des menus (options)

3.D.1.B.1- Menu « Afficher/Noms »

Si vous préférez I’affichage par nom, vous allez dans le menu « Afficher/Noms » et a la fin de toutes
les parties de poule, vous obtenez I’écran suivant pour un tirage par nom, les noms des équipes
s’affichent en fonction du tirage (bulle 19) :

Retour au Sommaire

3.D.1.B.2- Menu « Liste des engagées »

Vous pouvez également visualiser la liste des équipes en allant dans le menu « Liste des Engagés » :

Liste des Equipes Engagées

Impression
2 DI FAZIO PATRICK / CAVALLI YVES / EVRARD RENE / 0380423/P C PIERRE SEMARD
3 MADANI KARIM / SORANZO OLIVIER / MERCIER DANIEL/ 0730010/AMICALE PET MERANDAISE
4 BROUTY HERVE / NAVAILS JULIEN / DUBOST THIERRY / N.H.
5 NOURRY JEAN CLAUDE / CHHE NHANG / INNOCENZI CAMILLE / 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
6 KASSI PATRICK / WINTERSTEIN ALEXIS / MODESTE JEAN-FRANCOIS / N.H.
7 FORISSIER ALAIN / CHARRAS SERGE / COLOMB CLAUDE / 0422013/APL FIRMINY VERT
8 PANAZZA LUDOVIC / BARBARA JOSE / TESTA CYRIL/ N.H.
9 LAMARQUE ROLAND / JULLIAND JEAN PIERRE / SORANZO LAURENT / N.H.
10 ROUSSEAU ERIC / ROUSSEAU RAPHAEL/ DEGRAAF CHRISTOPHE / 0061020/CANNES AERO SPORTS
11 RUIZ RENAUD / GRECO REMY / HUSSER PASCAL/ N.H.
12 REYGAZA MICHEL / VERNILE ALEX / BOUQUIN ROGER / N.H.
13 BOTTERO LOUIS / CHEVE PATRICK / BECQUIGNY DYLAN / 0835047/ABC DRAGUIGNAN
14 LEWANDOWSKI MARC / ROCHET JACQUES / MARGERIT OLIVIER / N.H.
15 VILLARET JEAN / LEROY CHRISTOPHER / FEBRER FREDERIC / 0340214/PALAVAS PETANQUE
16 CAMUS PASCAL/ PETIOT MICHEL / CARVELLO JEAN-MICHEL / 0380423/P C PIERRE SEMARD

Quitter

Vous pouvez également mettre des équipes dans le fichier « Liste Spécifique » en cochant la case a
gauche du numéro

Retour au Sommaire

e —— ™
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3.D.1.B.3- Menu « Parties lancées »

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Partie: Fermer

2 N° Poule T9

Gestion Terrain

cées  Impression  Divers

Poules

Retardataire |:|

Permet de savoir a quelle heure a ét¢ annoncée le début des parties. (Sert a aider 1’arbitre pour les
pénalités de retard)
Important : annoncer le début des parties dés que ’ordinateur vous les affiche.

Sélection du concours
a contrbler

1TA :Concours A:12 - 16 sur Ter.1 Couvert depuis 19:23:49

1TA :Concours A6 - 1 sur Ter.3 Couvert depuis 19:23:57

1TA :Concours A:14 - 3 sur Ter.4 Couven depuis 19:24:04

1TA :Concours A:15 - 8 sur Ter.2 Couvert depuis 19:24:10

Cadrage: Concours A:14 -1 sur Ter.3 Couvert depuis 19:34:25

Cadrage: Concours A:16 - 8 sur Ter.2 Couvert depuis 19:34:50 “ ler Tour
Finale: Concours A:16 -1 sur Ter.4 Couvert depuis 19:35:18

c 2éme Tour

Parties
lancées < Cadrage

- B4eme
© 32eme

< 1beme
Sélection du
tour a contrdler

« Béme Finale
- 141 Finale
- 1{2 Finale

< Finale

Retour au Sommaire

e —— ™
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3.D.1.B.4 — Impressions

3.D.1.B.4.1 — « Impression Liste des inscrits »

Si vous voulez imprimer la liste des équipes pour affichage avant le concours

Afficher/ Moms  Liste des Engagés  Parties Lancées Imprr:.sinn Divers  MultiPoste  Fermer
Impression Liste des Inscrits «
D] No POllle PO Impression Fiche(s) de Jeu
" Impression Liste Poule
Gestioﬂ Tel‘l‘ai]] Impression Graphique Poule G / G - -

Impression Graphique Aprés Poule
Poules

Résultats Arbitrage

Impression des Absents ! G / P

- Permet d’imprimer la liste des équipes ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page HTML.

1 - Choix du type d’impression

2 - Choix de I’imprimante

- Vous pouvez choisir I’option de tri pour impression

Option de Tri

= Tri suivant Numérotation

> TiA et N Votre choix de tri
effectué, vous cliquer
° Tri suivant Club sur « imprimer »

e —— ™
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- Ci-dessous un exemple d’impression de la liste des inscrits.

Format Imprimante

'LIGUE_2019_DF
Liste des équipes engagées (32)

101 cDo1 (00106307)DAS NEVES SEVERINE _ (06920185)PHILIPPON CORINNE 0
102 CDO1 (00110571)CORBIOLI ANGELIQUE _ (00110772)CORBIOLI ROLANDE 0
103 CDO1 (00 JCHARAVIT KELLY (00111391)FORESTIER AUDREY 0
104 CDO1 (00105426)BONIFACE MICHELE (00112408)MAILLET EVELYNE 0
105 CDO7 (00702973)DESOS ROSE-MARIE (00702815)CHAMBON PATRICIA 0
106  CDO7 (02633506)BARON CELINE (00714944)LETORT VANESSA 0

107 CDO7 (00707755)ARSAC SOLANGE (06901019)LIENARD VALERIE 0
108 CDOT (00704862)JULIEN FANNY (00704469)MATHEVET MARYLINE ()
109 CD28 (02680262)GRAND AUDREY (00507312)DUC SANDRA 1]
110 CD2g (02600451)MINODIER MELINDA (02600963)LEYRAL ANNICK 1]
111 CD28 (02602654)RECORDIER SYLVIE (08411758)GUISERIX FARIN SANDR ()
112 CD28 (02635624)DURAND BLANDINE (02634059)SOEUR CHRISTELLE 0
13 CD38 (03823579)DURAND CARINE (03817466)CARRIER LAURENCE ()
14 cCD38 (03815243)BERRUYER PATRICIA (03804033)MARTOS SYLVIE ()
15 CD38 (03829851)FARRIEUX NATHALIE (03821696)AGUDO ISABELLE ()
116 CD38 (03820284)L ACROIX NATHALIE (02636641)CHAZOT MORGANE ()
17 CD42 (04204220)VERDIER BRIGITTE (04214879)VERDIER NATACHA 0
18 CD42 (o UX SANDRINE (04230470)GUIA EVELYNE

19 CD42 (04232786)GACHE KELLY (04232789)OUILLON ISABELLE ()
120 CD42 (04230839)ABALLACHE TRACY ( JCEGARRA MARYLINE 0
121 CDe8 (06924960)POETE MARTINE (06928346)BENAYOUN REGINE ()
122 CD&3 (04202616)MOLLE MARTINE (03198555)LUNAY AUDREY 0
123 CD63 (00101957)MECHAIN BRIGITTE (07406097)DE SANTIS ISABELLE 0
124 CD69 (06904352)CHORON PASCALE 03825323)SCHMITT LAUREDANA ()
125 CD73 (07306265)CHENE SONIA (07303504)GIRARD SANDRA 0
126 CD73 (07308541)TRACQUI NICOLE (07308106)LANGLET SYLVIE ()
127 CD73 (07307857)CANTIGET CYNTIA (07307078)DUHANT GUYLENE ()
128 CD73 (07300272)RATTAIRE SIMCNE (07300166)DEVIRAS NICOLE ()
129 CD74 (07409410)RUBIN MATHILDE (02630539)LEGENDRE SOPHIE (0
130  CD74 (07407490)ROUX VIRGINIE (01358624)ZARA LORIANE (0
131 CD74 (07410425)PITON PASCALE (07409736)ROCH VALERIE (0
132 CD74 (07411559)GRUNDMANN VIRGINIA  (07410739)DUCLOZ BEATRICE 0

Format Excel (modifiable)

A E C O E F
: LISTE DES EQUIPES - LIGUE_2019_DF
2
3 | o com DAS MEWES SEVERINE (00105307) PHILIPPON CORIMNKE (06320135) 2
4 | 102 com CORBIOLI ANGELIGIUE (00710571) CORBIOL ROLANDE (00710772) T
5 | 103 coo CHARAMIT KELLY (00103853) FORESTIER AUDREY (D0T11331) 1
¢ 104 ool BOMIFACE MICHELE (00105426] MAILLET EVEL'YNE (D0112408) 8
7 105 007 DES0S ROSE-MARIE (007023731 CHAMBON PATRICIA [00702815) 5
z | 106 Coov BARDN CELINE [02633506] LETORT WANESSA (00714944] 4
g [ 107 Coov? ARSAC SOLANGE [00T077S5) LIENARD WALERIE (DE30107S) B
1 | 108 Coov¥ JULIEN FAMNMY (007045862) MATHEVET MARYLINE (00704463) 3
1 | 109 D25 GRAND AUDREY (02680262) DUC SANDRA (00507312) 3
| 10 D25 MINDDIER MELINDA (02600451) LEYRAL ANNICK (02600363) 4
3 MM cozg RECORDIER SYLVIE (02602654) GUISERIX FARIN SANDRIME (08411758) 8
14 | T2 CO2E DURAND BLAMDINE (02635624) SOEUR CHRISTELLE (02634053) 6
5 N3 CO38 DURAND CARIME (03523573) CARRIER LAUREMNCE (D3817466) T
| e D38 BERRLUYER FATRICIA [03615243) MARTOS SrLVE (03804033] 1
7| 115 D35 FARRIELIX NATHALIE (03623851) AGLDO ISABELLE (03821595) 2
1z | B CO038 LACROI: NATHALIE (03820284) CHAZOT MORGAME (02636641) S
g | MT Cho4dz2 VERDIER BRIGITTE (04204220) WERDIER MATACHA (04214573) 5
20| 118 D42 SELIX SANDRINE (04303053) GUIA EVELYNE (04230470) 2
MEE D42 GACHE KELLY (04232786 OUILLON ISABELLE (04232783) 4
22| 120 Chazg ABALLACHE TRACY (04230839) CEGARRA MARYLIME (04203083) 6
25| 121 CO0G3 POETE MARTINE (06924 360) BENADUN REGINE [06926345) 3
24 | 122 CO&3 MOLLE MARTINE (042026716) LUMAY AUDREY (03138555) 1
25123 D63 MECHAIN ERIGITTE (00101957 DE SANTIS ISABELLE (07406037) 7
26| 124 D63 CHORON PASCALE (06304352) SCHMITT LAUREDANA (03825323] 8
27| 125 cov3 CHEME SONIA [07306265) GIRARD SAMDRA [07303504) 8
25| 126 Co73 TRACOUIMCOLE (07308547 LANGLET S LVIE (07308108) 1
29| 127 Co73 CAMTIGET CYNTIA (07307857) DUHAMT GUYLENE (07307078) 5
0| 128 073 RATTAIFE SIMONE (07300272) DEVIRAS NICOLE (07300166] 3
2| 129 074 RUEIN MATHILOE (07403410) | EGENDRE SOPHE (02630533 5
22| 130 Cova ROUX WIRGIMIE (074074900 EZARA LORIAME (01358624) T
ag| 131 co74 PITON PASCALE (07410425) POCH WALERIE (07403736) 4
a4 132 co74 GRUMDMAMN VIRGIMIA (07411553) OUCLOZ BEATRICE (07410733) 2

3.D.1.B.4.2 — « Impression Fiche(s) de Jeu »

Retour au Sommaire

Permet d’imprimer les fiches de jeu a donner aux joueurs pour le suivi du concours en cas de panne
informatique.

Afficher/ Moms  Liste des Engagés

Gestion Terrain
Poules

Retardataire

Parties Lancées [N E00H Divers  MultiPoste

Impression Liste des Inscrits

Impression Fiche(s) de Jeu « 19
2

Impression Liste Poule

Impression Graphique Poule

Fermer

Impression Graphique Aprés Poule

Résultats Arbitrage
Résultats pour la Presse

Impression des Absents

Manuel Gestion Concours

Page 47/102

Version 2023.2.1v1



1 — S¢lection des fiches a imprimer

Par Equipes :

101-132

Exemple : 1-10;15:25  (Impression Equipe 1 210, la 15 et la 25

OkParEquipe | <= Choix d’mpression des fiches, tri par équipes

Par Poules :

T W 2 s |

OkParPoule || — Choix d’impression des fiches, tri par poule
|

|
Annuler ‘

2 - Choix de I’imprimante

- Ci-dessous un exemple d’impression de fiches de jeu.

N°109 | GRAND AUDREY

N°101_|DAS NEVES SEVERINE

Club: €001 Club: €028
PouleN® 2 PouleN® 3
s 101 [115 | [ Gagnant | a1 |[128 [108 Gagnant__|
w0 e [ws2 | [we ] | || v s [121 | [m ] | |- ]

e ] [ ]

=T [ I0el [ 1~ |Gl T 16 [ J-[]
—— e

— -

— -

-

=

N*117 | VERDIER BRIGITTE N*125 | GHENE SONIA

s |z [11e | [ cegmemt | o J[104 J12s | [ _cagnam |
e |[10s [ar7 | [was | -1 e |[1za [ | [von ]| |

pr— o
— e
e B
= =
=

Retour au Sommaire

3.D.1.B.4.3 — « Impression Liste Poule »

Permet d’imprimer la liste des poules pour affichage

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Parties Lancées Imprssinn Divers  MultiPoste  Fermer
Impression Liste des Inscrits
D] No POllle PO Impression Fiche(s) de Jeu
* Impression Liste Poule « |
Impression Graphique Poule G / G - -

Gestion Terrain ‘ oo
mapression braphique rEs Foule
Poules ” prauete
Résultats Arbitrage

Retardataire §  Resulats pourla Presse ’7

Impression des Absents

Page 48/102 Version 2023.2.1v1
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1 - Choix du type d’impression

2 - Choix de I’imprimante

- Ci-dessous un exemple d’impression de la liste Poule.

Format Imprimante Format Excel
Poule N°: 1 Poule N°: 2
126 TRACQUINICOLE 101 DAS NEVES SEVERINE
cons coot
T 7122 MOLLE MARTINE T19 7115 FARRIEUX NATHALIE
cos coss
114 BERRUYER PATRICIA 118 SEUX SANDRINE
T18 [:DM' T:20 o
103 CHARAVIT KELLY 132 GRUNDMANN VIRGINIA
co01 cons
Poule N°: 3 Poule N°: 4
128 RATTAIRE SIMONE 106 BARON CELINE
T:21 cor 23 coo7 ® 420 RATTAIRE SIHeNE
109 GRAND AUDREY i 731 PITON PASCALE | o =
D2 coTd 15 amm
108 JULIEN FANNY 110 MINODIER MELINDA © i =
coer . cD26 I FEELE B- 4
T2 7121 POETE MARTINE T2 7119 GACHE KELLY " . e
coes coe2 1 B 211
= T i
Poule N°: 5 Poule N°: 6 a
127 CANTIGET CYNTIA 107 ARSAC SOLANGE :z = =
com . coor - iz Fome] =
T2 7416 LACROIX NATHALIE T 420 ABALLACHE TRAGY - o =
coss coaz 20 e 117 TTE
105 DESOS ROSE-MARIE 112 DURAND BLANDINE - emicnt
coor cozs = W [amsacseiamer
T:26 T-28 2T
117 VERDIER BRIGITTE 129 RUBIN MATHILDE za zn CHE TRACT
cpaz cors 0 » JE =
£l i 123
Poule N°: 7 Poule N°: 8 = el
[0
102 CORBIOLI ANGELIGQUE 104 BONIFACE MICHELE iy o =
coot coot 35 [
T2 7123 MECHAIN BRIGITTE T3 7925 CHENE SONIA . B P
com cors - omiz w1
130 ROUX VIRGINIE 124 CHORON PASCALE 2o |- ... race montie
co7e i coe3 24 3 123
T30 7413 DURAND CARINE "2 (7311 RECORDIER SYLVIE ol o w24
D38 CD26 a1 11
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3.D.1.B.4.4 — « Impression Graphique Poule et Graphique Apres Poule »

Permet d’imprimer les graphiques papiers pour suivi manuel.

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Parties Lancées Imprssiun Divers  MultiPoste  Fermer
Impression Liste des Inscrits

Impression Fiche(s) de Jeu

? N° Poule

’7P0

Gestion Terrain

Poules

Impression Liste Poule

Impression Graphique Poule «

Impressicn Graphique Aprés Poule:

Résultats Arbitrage

Retardataire S Résultats pour la Presse

Impression des Absents

% [

|

——

Choix de I’imprimante

- Ci-dessous un exemple d’impression des graphiques.

Graphique Poule

Poule N°: 1 |Ter.N°17f1s Poule N°: 2 |Ter. N°10/20
_ GIG— —
e ~
w2 (o) () | [0 [ 18] ars) (e = (is)
p NN N
[ [=]
s e ] [l (oo
(126 ] (103 ) (103 ) (114 ) = (114 ) 101 ) (132 ) (101 ) (118 ) = (118 )
NN NIV NS NS ) )
Poule N°: 3 |Ter.N"21f22 Poule N°: 4 |Ter. N°23/24
GG~ ~5IG— -
@%@ | =] @ -@
(108 ) (108 | = (109 106 | 131 (131 ) (110 ) = (110 )
W) ) NVANGP RN,

PR L P o Nl s L e G
(128 ) (121 ) 5121\ :qu ) == (108 ) ‘106*\:119 ) (119 Hq:n ) umD-
SN SN L NSNS NN N
Poule N°: 5 |an N°25/26 Poule N°: & |Ter. N°27/28

—GIG— - ~GIG—
6 / ~ N
ﬂ (o) fas) - (r0) m (20 iz) = (12)
SN N NS NS
m

—PpIR—

\

)t

Graphique Aprées Poule

1er TOUR

1 2 3 14 5 [ 8 9 m on 12 13 14 15 -
o o] o] fo o] f o] fe o] i o] s e s o

CADRAGE

M

1 2 3 4 5

e o] o] fo [
110 112 109

Y
=

T8/T4/T2IT1

Jeu

o] ],

] o
Gagnant

1 2
o
Gagnant
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3.D.1.B.4.5 — « Impression Résultats Arbitrage »

Si vous voulez sauvegarder et imprimer le rapport de I’arbitre, vous cliquez sur « Impression », puis
s¢lectionner « Résultats arbitrage » qui est enregistré dans le répertoire Gestion Concours sous le
disque « C: ».

Afficher/ Moms  Liste des Engagés  Parties Lancées Im Divers  MultiPoste  Fermer
Impression Liste des Inscrits
(s} Impression Fiche(s) de Jeu
? N° Poule Po
Impression Liste Poule

Impression Graphique Poule

Gestion Terrain
Poules

Impression Graphique Aprés Poule

Résultats Arbitrage

Retardataire Résultats pour la Presse

Impression des Absents

- Permet d’imprimer le résultat arbitrage ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page
HTML.

1 - Choix du type d’impression

2 - Choix de I’imprimante

e —— T ™
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- Ci-dessous un exemple d’impression du résultat arbitrage.

Format Imprimante

Format Excel

o Fédération Frangaise de Pétanque et Jeu Provencal
Agréée par le Ministére de la Jeunesse et Sports
Siége Social: 13, rue Trigance-13002 MARSEILLE

L1 CLTST OF o=

. FEDERATICHN TR

Nom du Cencours : "LIGUE_2019_DF Nombre d'équipe : 32

e
rmamca’ &

£ . . =5
CT/Comité : RHONE ALPES/CD DROME COMITE: GO DROME cT: FHONE ALPES
Perdant 1/8 éme de Finale N* CONCOURS Wille - NBRE 3z
ARBITRE
RESULTATS du CONCOURS ™ ‘Croation Fldhier Gosiao
N Mo, Frenom | . I N |
Lic [ —— Association oy Club e N Déquipe | Poinis (3]
Pardants ¥: Finale
02535624  [DURAND ELANDINE D2EEILPETANGUE DE VALENSOLLES %
02534058  [20EUR CHRIZTELLE D25E093FETANGUE DE VALENSOULESD = 112
02580262  [GRAND AUDREY D25300/80ULE DU PAZ DEZ ONDED %
DISOTMZ  [DUC SANDRA D253002/B0ULE DU PAZ DEZ ONDES % 108
Flnallstaz
Perdant 1/4 éme de Finale GACHE KELLY D423032FETR ENVOL ANDREZELX az
(QUILLON IZ2ASELLE D423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX 42 118
‘Valnqueurs
02500451 [MmoDIER MELINDA [D2E5021/PET. SAMNT MARGELLOISE S
02500963 [LEYRAL ANNICK D2ES0HIPET. BAINT MARCELLOISE 2= 118
Perdant 1/2 éme de Finale
026 02635624 DURAND BLANDINE 026501 WPETANQUE DE VALENSOLLES
026 02634059 SOEUR CHRISTELLE (265013/PETANGUE DE VALENSOLLES A Le 1200212022
0z2e 02680282 GRAND AUDREY 0263003/BOULE DU PAS DES ONDES
026 00507312 DUC SANDRA 0263003/BOULE DU PAS DES ONDES .. . - .
Nom de Iarbitre Principal
Finaliste
042 04232786 GACHE KELLY 0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX -
| 042 04232783 OUILLON ISABELLE 0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX | SIGNATURE :
Vainqueur | LIGUE_2019_DF
0z2e 02600451 MINODIER MELINDA 0265021/PET. SAINT MARCELLOISE — —
026 02800353 LEYRAL ANNICK 0265021/PET. SAINT MARCELLOISE

Comits : CD DROME Ligue : RHONE ALFER

Equips{s) Non Homogens(s} - /32 (0%)
Equips(s) 08 Ia Ligus : 32732 (100%)
EquIps(s) Ou Comite : 432 (12%)

Jousurs 0a 13 Ligus : 64164 [100%)
Jougurs Ou Comite : #64 [12%)
Jousurs Elts : 1364

Jousurs Honnsur * 17764
Jousurs Promotion - 34164 [S3%)

JouBUrs Clasees : N4 (47%)

Critérs X {% Jousur Premation) = $3%
Critars ¥ [% Extérlour CO) = B3%
Critérs Z [% Extérisur Ligus) = 0%

Jousurs Inconnus ou Efrangsr : 054

Manifestation Classée Grille D

Bilan des équipes engagées (32)

Equipeys) Non Homogéna(s) & a2 )
Equipeys) de la CT : 22E2 (100%)
Equipes) du Cami - a2 (2%
Jowours do la CT SUB (00
Jowours du Comind - BB (1)
Jowours Eite © RE:-
Jowours Homnaor | ATe4
Jouwours Clessas © J0E4 (TN
Jowours Promodion - a4 (BN
Joweurs inconnws oo Efranger : wed
Crimare X (% Joweur Fromotion) = B

Critére ¥ (% Extérfour COj = B

Critdvn Z (% Exténiour CT) = "™

Manifestation Classée Grille D

Info pour les Comité Départementaux pour la saisie des résultats dans Geslico :

Avec le format Excel, vous pouvez créer le fichier résultat (.rslt) en cliquant sur Le
fichier résultat se télécharge dans le dossier « Geslico » sous le répertoire Gestion Concours. Ce fichier
«rslt » sert a ’import dans le module Saisie des Concours dans Geslico.
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3.D.1.B.4.6 — « Impression Résultats Presse »

Si vous voulez imprimer le rapport pour la presse, vous cliquez sur « Impression », puis sélectionnez
« Résultat pour la Presse ». Vous étes reliés a une imprimante, 1’édition des résultats se fait de suite,
avec toutes les coordonnées des joueurs de chaque équipe et les scores de leur partie.

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Parties Lancées WRINESGON Divers [/ Fermer
Impression Liste des Inscrits
Impression Fiche(s) de Jeu
Impression Liste Poule

GEStiOIl Terrain Impression Graphique Poule

Impression Graphique Aprés Poule
Résultats Arbitrage

Retardataire Résultts pour a Presse. s

Impression des Absents

Poules

- Permet d’imprimer les résultats pour la presse

[cm Impression Résultats Presse

Sélection des résultats en cochant les

L—=Y cases du tour a imprimer et a donner a
I / la presse.

Puis cliquez sur « Imprimer »

16éme de Finale

/8 - 1/4 - 1/2 - Finale

Ci-dessous le résultat généré.

1/3 de Finale 'Natienal_Roanne

OBADS0AS DUPLY SERASTIEN (0693236/LES AMIS DE LA PETANOUE MARDOFEEN2 123 ’:(‘I~|E€> P‘\L (. 0 9‘2 PE T(\N\_..Z COUZONMAISE|
06314553 DENIS BENJAMIN (D693236/LES AMIS DE LA PETANGUE MARDORBEI00E1E \.a\|= PETANOLE) 13-10
QBI18574 POIZAT BENMMIN (1593212PETANCAUE DES PETITS BROTTEALM)E

FE

Q2057 CIAVATTA SEBASTIEN (0271036 ERNON PETANCAUE)
01367452 BONETTO MICKAEL 02AU0VEUSE MODERNE § CANNAT) 4 - 13
OUERLEY CASANOVA ()

04204090 PERALEDA HIFPOLYTE {(42406UPETE DU VIEUX BEAULIEL)
04200472 SOLER THIERRY (0424053/PETE DU VIELX BEAULIEL) 6-13
(1802632 BALLY CHRISTOPHE 0150209 5 MOULON PETANGUE}

06308307 PARODI SEBASTIEN (0694026/CLUS PETANDUE BROM TERRAL LR 09050 \if‘-il: rr DERIC (0710051
0BIZ2460 BILLET ANTHONY (0654021

0105616 CAILLOT PIERRICK (0631027 PETANGUE CANUTE)

AMIS PET BOURBOMN LANCY}
ETANGOUE CAN
DHICALADE PETANGUE]

13-08

OT405336 RAMAHEFANTOANINA MIKE (0744026/LE SALEVE PETANCL
Q7403721 RAJAONARIVONY ANDRITIANA (17440261 SALEVE PETANGUE} JEQ’
01.023 0067 EMILE PATRICK ()

FRANC

13-9

04200295 FRICAUD ERIC (0424046045 ROANNE)
Q0613112 BONNET SYLVAIN (006101 APETANGUE ANTIBOISE)
O44D1027 OLMCS JEAN FRAN {01B0D94 TOURRIERS)

13-6

04221626 SOLER-BELMONTE MICHEL (410005 D ECOLES LA TALAUDIERBEZ
04201751 TRAPEALX BERNARD (042100908 D ECOLES LA TALAUDIERE)

S 13-2
04221213 VIGNAND MICHEL [0422104/AL CHAZEAL FIRMINY)

770 PEYROT ALAM | ETIENNE PETAMN OBA04525 FLAMIER JULIEN (0652 134/PETANOUE CLUB DE VERN.-\I'V)N
56 PEYROT INT ETIENNE FE'I\\DL,I:l 08921065 LOISEMANT FABIEN (D592 134/PETANCUE CLUS DE VERMAI
5 MOULIN 2 IRMINY ) OBIIEE15 TOMTI KEVIN (06921 34 FETANQUE CLUB DE VERNAISON)

1/4 de Finale

I8 PERALEDA HIPF
7 ER THIERRY (04:
-J 802633 BALLY CHRISTOPHE (01

OEDS045 DUPLY SEBASTIEN [DS93236/LES AMIS DE LA PETANOUE MARDORE}
03814562 DENIS BENJAMIN (0 /LES AMIS DE LA PETANGLE MARDORES - 13
0ES18574 POIZAT DENAMIN (0893212 PETANGUE DES PETITS BROTTEALX)

Q4200795 FRICAUD ERIC (042404805 ROANNE) Dy T
00613112 BONNET SYLVAIN (006101 3PETANOUE ANTIBOISE) 06822468 BILLET ANTHONY
04401027 DLMOS JEAN FRANCOIS (0160094 TOURRIERS) 00106816 CAILLOT PIERRICH

BRON TERRALLOM)
ROM TERRALLON S - 3
TS}

35 RAMAHEFANTOANINA MIKE (07440251
OMARIVONY ANDRITIANA

5212052 CIAVATTA SEBASTIEN (0271036/VERNON PETANDUE)
E } 01367452 BUNETTO MICKAEL (013402300YEUSE MODERNE 5 CANNAT) 4 - 13
E PATRICK (1 OUERLEY CASANOVA (]

o
QEAN45ES FLAMIER JULIEN {06921 34PETANOUE CLUB DE VERNAISON) 04221920 SOLER-BELMONT ERE)
06921065 LOISEMANT FABIEN {06921 34/PETANCQUE CLUB DE VERNAISON) 0420 TRAPEALI BERNARI 13-0
0BA76615 TONTI KEVIN (06321 34PETANQUE CLUE DE VERMAISON) 04221213 VIGNAND MICHEL (D4Z2104/AL CH

1/2 Finale
08292052 CIAVATTA SEDASTIEN (0271036/VERNON PETANGUE) 0B304525 FLAMIER JULIEN (0G22134/PETANGUE CLUB DE VERNAISON)

01367457 BONETTO MICKAEL
OUERLEY CASANOVA ()

JA0FAIOYEUSE MODERNE 5 CANNAT)

QEANS0A5 DUPLIY SEBASTIEN (0692236 ES AMIS DE LA PETANOLE MARDOREY
06914563 DENIS BENJAMIN (0683236/LES AMIS DE LA PETANQUE MARDORDpE1
OBIE574 POIZAT BENMMIN [0B9321 2P ETANCAIE DES PETITS BROTTEAUM)A.

CALD ERIC (04240480
12 BONMET SYLVAIN (00101
ILMOS JEAM FRAN

PETANOUE ANTIBOISE}
0094 TOURRIERS)

Q8212057 CLWATTA SEBASTIEN (0271036/VERNON PETANOUE) LA PETANOLUE MARDORE}
01367452 BONETTO MICKAEL (013402300 YEUSE MODERME S CANNAT) A\ PETANGLE MARDORE)S - 4
DUERLEY CASANOVA () 18974 POIZAT BES {! 212PETANQUE DES PETITS BROTTEAUX)
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3.D.1.B.4.7 — « Impression des Absents »

Si vous voulez imprimer le rapport des équipes absentes, vous cliquez sur « Impression », puis
s¢lectionnez « Impression des Absents ». Vous €tes reliés a une imprimante, 1’édition des résultats se
fait de suite, avec toutes les coordonnées des joueurs qui composent les équipes absentes.

sfficher/ Moms  Liste des Engagés  Parties Lancées IT=HEEGM Divers  MultiPoste  Fermer

Impression Liste des Inscrits

? NO Poule Impressicn Fiche(s) de Jeu

Impression Liste Poule

Impression Graphique Poule

Gestion Terrain
Poules

Impression Graphique Aprés Poule

Résultats Arbitrage

Retal‘datail‘e Résultats pour la Presse

Impression des Absents 4—

1 - Choix du type d’impression

1 1 1 1 1 1 1

Cholx Imprimante

Microsoft XPS Document Writer
Microsoft Print to PDF

Fax - HP OfficeJet Pro 8710
Fax

Epson Stylus SX430{Reéseau) 5

Annuler ‘ Ok

2 - Choix de I’imprimante

'CHPT_TF_2023
Liste des Absents

Poule N° 2 Equipe N° 29 03827005 SONZOGNI OLIVIA/ 0380519/PETANQUE PAYS D ALLEVARD
03827006 SONZOGNI CHARLENE / 0380519/PETANQUE PAYS D ALLEVARD
03833465 PERROUX ALISON / 0380519/PETANQUE PAYS D ALLEVARD

Poule N° 8 Equipe N° 4 03832103 PINAT ELODIE / 0380204/PETANQUE CLUB RIVOIS
02637814 MILAZZOTTO PIERRETTE / 0380204/PETANQUE CLUB RIVOIS
03830978 BERNARD CECILE / 0380204/PETANQUE CLUB RIVOIS

Retour au Sommaire

3.D.1.B.5 — Divers

3.D.1.B.5.1 —« Liste Spécifique »

Cette fonction servira pour la création d’un nouveau concours. Elle génére un fichier Excel qui est
enregistré dans le répertoire Gestion Concours sous le disque « C: »).

Dans le Menu Divers, sélectionner «Liste spécifique» puis sélectionner «Créer un Fichier Excel »
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" Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Parties Lancées  Impression m Fermer
Liste Spécificu e
0 Gestion Terrains
? N° Poule . 11
Voir Scores —
Création Page HTML I. [.}

Gestion Terrain
Poules

Paramétrer Ftp pour Diffusion Résultats I

Retardataire

Liste Spécfique
Menu| Nbre Selction=4

s - FREDERIC/PUCCINELLIJEAN MICHEL/ CORTES SIMON/NH.
TRICK / CAVALLI YVES / EVRARD RENE / 0380423/P C PIERRE SEMARD

7) FORISSIER AT/ CHARRAS SERGE / COLOMB CLAUDE / 0422013/APL FIRMINY VERT

10) ROUSSEAU ERIC / EAU RAPHAEL / DEGRAAF CHRISTOPHE / 0061020/CANNES AERO SPORTS

Exemple de fichier Excel extrait depuis la liste spécifique (il pourra étre utilisé pour la création d’un
nouveau concours, voir : paragraphe « Préparer concours » Ajouter des fichiers xIs )

Liste Spéciale
N° Equipe N° CD N° Licence Nom/Prénom Club/Joueur Club/Equipe

028 00303668 PERRIN FREDERIC 0280013/HANCHES PETANQUE

1 013 01301683 | PUCCINELLI JEAN MICHEL |0138001/B DE L'ELYSEE SALON NH.
046 03411355 CORTES SIMON 0463004/GOURDON
038 03801220 DI FAZIO PATRICK 0380423/P C PIERRE SEMARD

2 038 03801221 CAVALLI YVES 0380423/P C PIERRE SEMARD 0380423/P C PIERRE SEMARD
038 03807307 EVRARD RENE 0380423/P C PIERRE SEMARD
042 04202222 FORISSIER ALAIN 0422013/APL FIRMINY VERT

7 042 04232510 CHARRAS SERGE 0422013/APL FIRMINY VERT 0422013/APL FIRMINY VERT
042 04202425 COLOMB CLAUDE 0422013/APL FIRMINY VERT
006 00628109 ROUSSEAU ERIC 0061020/CANNES AERO SPORTS

10 006 00641484 ROUSSEAU RAPHAEL  [0061020/CANNES AERQ SPORTS | 0061020/CANNES AERQ SPORTS
006 09300837 DEGRAAF CHRISTOPHE |0061020/CANNES AERO SPORTS

|

Ce fichier se trouve dans le répertoire « Gestion Concours »

Retour au Sommaire
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3.D.1.B.5.2 — « Création Page HTML »

Permet de créer une page HTML des résultats du concours pour I’envoyer sur un site internet ou de
garder cette page comme sauvegarde du concours, dans le cas d’une panne informatique ou autre.

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Parties Lancées  Impression Im Fermier
Liste Spécifique

Voir Scores

Gestion Terrain
Poules

Retardataire

- Ci-dessous un exemple

Gestion Termaing ;G
Création Page HTML 4— 1 6
Paramétrer Ftp pour Diffusion Résultats I

s v | s o

Lien vers Basultats Par Equipes

CE.TL~F pour faire une recherche (Une Bame de recherche va s'afficher en Haut ou en Bas suivant le Mavigsteur)
F3 pour fairs une Actualization de la Paze

Faasultats FINATE

N

Mom de l'éguips - n° du comité ou ligue Tom de l'aquipe - n° du comita ou ligue Scote
CLAVATTA SEEASTIEN DUPUY SEEASTIEN
BOWETTO MICEAEL DENIS BEMTANDY 13-4
CASANOVA CHRISTOPHE POIZAT BEMNTANMDN
{MH (NH)
Evolution du Score :0-0
Rasultats 1/2 FINALE
Mom de l'équipe - n° du comité ou ligue Hom de l'aquipe - n° du comita ou ligue Score
CIAVATTA SEEASTIEN FLAWIEF. TULIEM
BOWETTO MICEAEL LOISENANT FABIEM 13-0
CASANOVA CHRISTOPHE TONTI EEVIN
{NH { 0692134/ PETANQUE CLUE DE VERNAISON )
DUPUY SEBASTIEN FRICAUD ERIC
DENIS BEMTANDY BONKET SYLWVADN 13-0
POIZAT BENTAMDY OLMOS JEAW FRANCOIS -
{M.H.) {MH)
Besultats 1'4 de Finals
Nom de l'squipe - n° du comite ou ligwe || Nom de l'aquipe - n° du comite ou lisue || Scora |
PEFALEDA HIPPOLYTE DUPUY SEBASTIEN
SOLEF. THIEREY DENIS BEMIANDY 5-13
BATLLY CHRISTOPHE POIZAT BENTAWMDY
(MH ) (}H)
FEICAUD ERIC PARODI SEEASTIEN
BOMKET SYLVADY BILLET AWTHONY 15-3
OLLIOS JEAW FRANCOIS CATLLOT PIERRICKE
(MH) (MH)
FAMNAHEF AWTOANTNA MIKE CIAVATTA SEBASTIEN
FATAONARTVONY AWDEITIANA BONETTO MICHKAEL 1-13
EMILE PATRICK CASAWOVA CHRISTOPHE
{ 0744026/LE SALEVE PETANQUE ) {N.H.)
FLAWNIOEF. JTULIEN SOLER-BELMONTE MICHEL
LOISERIANT FABIEW TR APEAUY BEFIARD 13-0
TOWTI EEVIN VIGHANWD MICHEL -
{ 0682134 PETAMNQUE CLUE DE VEFRXWAISON ) {MH.)
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3.D.1.B.5.3 — « Paramétrer Ftp pour Diffusion Résultats »

Permet de paramétrer les informations nécessaires pour envoyer les résultats du concours sur le site du
club ou comité pour avoir les résultats du concours en direct.

Cette fonction permet de mettre également les photos des quatre équipes demi-finalistes et du
vainqueur en ligne.

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Pasties Lancées  Impression m Fermer

Liste Spécifique

ERSIIT I T i =7
0.
Poules

Paramétrer Ftp pour Diffusion Resu\tals

NI [ T =

Fenétre de paramétrage :

4
>
—> —
I
—
—> «—
__ Lignes de paramétrage pour envoyer les Cliquez pour sélectionner la photo que _|
résultats sur le site vous voulez faire apparaitre sur le site

Retour au Sommaire
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3.D.1.C — Affichage fiche équipe

En faisant un clic droit sur le n°® d’équipe dans le graphique, vous allez sur la fiche de 1’équipe.

o Dans cette fiche, vous pouvez modifier les joueurs de la méme maniére que dans le
paragraphe : « Préparer Concours ».
Vous pouvez également mettre cette équipe dans le fichier « Liste Spécifique » en cochant la
case de : « Rajouter a la Liste Spécifique »

Retour au Sommaire

3.D.1.D — Modifications, Recherche et Gestion Retard

Afficher/ Noms _ Liste des Engagés _Parties Lancées

Impression _ Divers Fermer

> NoPoule] WO T1 6 | 16
| 12 | 7 |14 [ 14 J10:01]
Poules [ 19:01 | B

18:48
's

m Recherche
1/4 Finale

| | | | En

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ " Cours 19:05:13
I | | X [ X [ X X [X [X [x [ X [X [ X |X [X —
‘ ‘ ‘ ‘ \X \X \X \X \X \X X \X \X \X \X \X = Gestion Retary
« [ 1a: >
1/2 Kinale
\ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ 5
I X X [ X [ X [ X [X [X [X [X [X [X[X[X s
o Ix Ix x [x [x [x [X [X [X [X [X[X[X[X
<< ’7 >> 074
1/4 Finale 1/2 Finale Finale
inagnant
X X X X X X
[ X [ X [ X [ X [ X [ X ’7

@

Gestion

des

Terrains
Basculer Vers ...

La Gomme (Zone 20).

11 suffit de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la gomme, de maintenir le bouton enfoncé et
de glisser la gomme sur la case a effacer et le résultat précédemment coché est annulé, (dans le cas ou

vous auriez cliqué sur le perdant d’une partie). Vous pouvez procéder de nouveau au tirage.
Retour
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La Loupe Recherche (Zone 21).

Elle permet d’afficher un écran ou en mettant le nom du joueur, cette fonction vous permet de
connaitre son numéro d’équipe pour la rechercher dans le graphique. Vous voyez le résultat sur 1’écran
ci-dessous :

Les informations
recherchées
s’affiche ici

Ecrire le nom du joueur
recherché ici et vous
cliquer sur la loupe

Elle permet également de rechercher les résultats des équipes d’un club (a la condition que cette équipe
soit homogene). Vous voyez le résultat sur I’écran ci-dessous :

Ecrire le n° du club recherché
ici et vous cliquer sur
« Recherche Résultats Club »

Les informations
recherchées
s’affiche ici

Retour
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Le panneau Gestion Retard (Zone 22).

Il permet d’afficher les équipes qui ne sont pas venues annoncer leur résultat, ce sont les perdants qui
sont venus a la table de marque retirer leurs licences avant 1’annonce des gagnants. Vous voyez le
résultat sur 1’écran ci-dessous :

Gestion Retard
Depuis 19:01 P.1/Eq.7

Retour

Retour au Sommaire

3.D.1.E - Gestion des terrains

Permet de visualiser, libérer, bloquer ou ajouter des terrains pendant le concours.

Cliquer sur I’onglet « Gestion des Terrains » pour ouvrir la fenétre de Gestion des Terrains.

e =
?N°Poule|  [itEl ) 17 5 Page HTML Créée
P
Recherche

18:44 formation_congres 2015

11
Gestion Terraim | 18 | 1 10 [ RECHERCHE EQUIPE N° |
Poules 18:44
| rewraaaire | ISTRGEE] pp | 5 10

1/4 Finale

e I N S N A N - 20:25-18

14 | 5 [8 |15 [ X [X |[X |[X [X [X [X [x |[X [X [x |[X .

1 [ 37 1B [x [X [X [Xx [x [X X [X [X [X [X [X = CotionjRetarg
< [Thm - .

1/2 Kinale

\ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ 2

. (X [x X [ X [X X [X [X X X [X X |X[X =«

\ \ (X [x [x [ x [X [X [XxX [ X [X [X [X [ X [X [X
<< >> 0/3

1/4 Finale 1/2 Finale Finale

X X X X X X

Gestion

des

Terrains
Basculer Vers ...

Dans la fenétre Gestion des Terrains, ajouter les terrains ou libérer et bloquer les terrains en cochant les
cases qui précédent les n° de terrain.

e —— ™
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“Terrain 1 Occupé TERRAINS DISPONIBLES “Terrain 1 Occupé TERRAINS DISPONIBLES
“Terrain 2 Occupé “Terrain 2 Occupé

Terrain 3 Libre Terrain 3 Libre
Terrain 4 Libre Terrain 4 Libre
g Terrain 5 Occupé | gTerrain 5 Occupé |

Terrain 6 Libre Terrain 6 Libre
Terrain 7 Libre Terrain 7 Libre
errain 8 Libre Terrain 8 Libre

Cochgr la case LREdE] Modifier le
pour libérer ou

X nombre de terrains
bloquer le terrain

et fermer

Fermer Fermer

Retour au Sommaire

3.D.1.F - Gestion des terrains Poules

Permet de modifier 1’affectation des terrains de poule apres le tirage et avant la compétition.

Cliquer sur I’onglet « Gestion des Terrains Poules » pour accéder au module de modification des Terrains.
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Pour modifier les terrains aprés avoir au préalable rajouté des terrains (voir chapitre précédent), vous
modifiez simplement les n° de jeux dans la colonne « TERRAIN »

\

<
<«

«

La modification terminée, vous cliquez sur « Attribuer et Fermer »

. LesTerrains Non-Utilisés doivent-ils rester libres ?

Vous définissez si les terrains non-utilisés restent libres ou non en sélectionnant oui ou non.
Apres cette étape, les n° de terrains ont ét€¢ modifiés sur le graphique de gestion du concours.

2 N° Poule| | ]
T10 K< I .
Poules -

I TN T N T I I

Retour au Sommaire
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3.D.1.G — Retardataires

Permet de rajouter des équipes ou des poules apres le tirage et avant le début du concours (cette
opération se fait automatiquement).

Etape 1 : cliquer sur « Oui » apres avoir sélectionné « Retardataires »

| Attention !

! , Etes-vous sir de faire cela 7

Etape 2 : cliquer sur « Ok »

Etape 3 : cliquer sur « Ok »

e —— ™
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Etape 4 : cliquer sur « Ok »

Etape 5 : cliquer sur « Ok »

Etape 6 : cliquer sur « Ok »

Etape 7 : cliquer sur « Ok »

Etape 8 : renseigner la fiche de 1’équipe supplémentaire puis cliquer sur « & » pour fermer la fenétre.

e —— ™
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Etape 9 : cliquer sur « Ok » pour finaliser I’opération

L’équipe 17 est ajoutée en poule 5.

Retour au Sommaire
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3.D.1.H — Equipe absente

Dans le cas ou une équipe inscrite est absente, vous pouvez le signaler sur le graphique de la maniére
suivante (cette fonction ne marche que sur le graphique 1 par poule 4/ED :

T 308 L’équipe 39 est absente. Pour le signaler sur le graphique pointé

Poulel ¢ ! :
I‘ n 018 I’équipe et simultanément appuyé sur la touche « MAJ» du

clavier () et cliquer avec la souris sur le numéro d’équipe a
mettre absente.

T §

BE
El_ K

Poule1 .

Retour au Sommaire

3.D.1.1 — Statistique Poule

Visualise les poules qui ne sont pas terminées.

- Cliquer sur I’onglet « Statistiques Poules » pour ouvrir la fenétre.

2 N° Poule : [ 12:00 |
Gestion Terrain ‘ - -

Poules

Retardataie | StatPoules] P/P | 16 | 38 [ ]

Cette fenétre visualise les poules non terminées.  Cette fenétre visualise les poules dont les parties
de barrage ne sont pas en cours.

I
i
] bre Poules Non Terminées 2 Poules Non Barrage |

Poule 1 Non Terminee : Terrain 1/2 A
t |

Poule 2 Non Terminée : Terrain 3/4

Heure 14:21:17 Imprimer

Ok

Retour au Sommaire
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3.D.1.J — Scores

Afficher/ Noms _ Liste des Engagés _Parties Lancées Impression  Divers

Gestion Terrain
Poules
Retardataire l:l

1/4 Finale

(/G| o i+ e
Gir ] > o B

triplet_vercors 2016
RECHERCHE EQUIPE N°

M A
@

<
@

| | |

12 [ 6 14 [15 [ X [ X [X | X [X [X [X [ X |X X [ X

16 [ 1 [3 |8 |[X [X [X [X |[X |[X [X [X [X |[X [X

1/2 Finale

[N S | | | | | | | | | | |

16 [14 [ X [ X [ X [X [ X [X [ X |[X [xX [X [ X [XxX [X

l's |1 [x |[x [ X [x [x [x [X |[X [x |[X |[X [xX [XxX |[X

1/4 Finale 1/2 Finale Finale

’T’m

X X X X X 16 ’f
X X X X X 1

Si vous voulez rentrer ou modifier les scores des parties finales.

8éme de Finale

oG
]
oo
]
o0
]
ol
B H
oo
E1
oo
2
oo
]
o0
]

REYGAZA MICHEL
VERNILE ALEX
BOUOUIN ROGER
N.H.

KASSI PATRICK
WINTERSTEIN ALEXIS
MODESTE JEAN-FRANCOIS
N.H.

LEWANDOWSKI MARC
ROCHET JACQUES
MARGERIT OLIVIER
N.H.

VILLARET JEAN
LEROY CHRISTOPHER
FEBRER FREDERIC
0340214/PALAVAS PETANQUE

‘CAMUS PASCAL
PETIOT MICHEL
CARVELLO JEAN-MICHEL
0380423/P C PIERRE SEMARD

LEWANDOWSKI MARC
ROCHET JACQUES
MARGERIT OLIVIER
N.H.

‘CAMUS PASCAL
PETIOT MICHEL
CARVELLO JEAN-MICHEL
0380423/P C PIERRE SEMARD

Evolution du Score  0-0/

Envoi Résultats Site

Quart de Finale

CAMUS PASCAL
PETIOT MICHEL
CARVELLO JEAN-MICHEL
0380423/P C PIERRE SEMARD

PERRIN FREDERIC
PUCCINELLI JEAN MICHEL
CORTES SIMON
N.H.

MADANI KARIM
SORANZO OLIVIER
MERCIER DANIEL
N.H.

PANAZZA LUDOVIC
BARBARA JOSE
TESTA CYRIL
N.H.

Demi - Finale

Page HTML Créée

~
Recherche

15:32:36
Gestion Retard

Gestion
des

Terrains

Basculer Vers ...

12 |13

10 |13

gl gk o] = g
LEL L E

PANAZZA LUDOVIC ’F ’ﬁ
BARBARA JOSE
TESTA CYRIL 4] 4]
0380423/P C PIERRE SEMARD
PERRIN FREDERIC 10 13
PUCCINELLI JEAN MICHEL
CORTES SIMON ]
N.H
Finale
PERRIN FREDERIC 9 (13
PUCCINELLI JEAN MICHEL
CORTES SIMON ] +]
N.H
FERMER

S ——————————————————————
Version 2023.2.1v1
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3.D.2 — Gestion du Graphique par poules puis Pré-Qualification
(Choix du Nbre de Qualifiés)

“Type Concours

© (1) Par Poule puis élimination Directe (Type Nationaux par poule)

& (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés) © (3) Par Poule puis élimination Directe (En Poule de Trois )
© (4) Par Poule de 4 / A-B (Sans récup. du A vers B) < (4Bis) Par Poule de 3 / A-B (Sans récup du A vers B)
© (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B) © (5Bis) Par Poule de 3 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

® (10) Concomrs A-B

# (12) Concours A - B (Sans Récup)

 (15) 3 a 7 Parties GG © (16) 3 a 10 Parties

© (17) 3 a 5 Parties GG Strict

< (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 ef Avenir # (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6

© (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir

~ Gestion des Terrains

OK |

Vous choisissez et cochez par poule puis pré-qualification (Choix du Nbre de qualifiés) — (2). Et
vous cliquez sur Ok, vous obtenez 1’écran suivant :

1 - Renseigner le
nombre d’équipe a
qualifier

2 — Choix du cadrage
apres les poules

3 — Cliquer sur
Calcul

pour définir le
graphique

e —— T ™
Manuel Gestion Concours Page 68/102 Version 2023.2.1v1



o 1%cas: proposition de cadrage au 1 tour apres les poules
Etape 1 : calcul

Equipes Inscrites : 32

Nbre de Qualifiés : 3

| Cadrage au Ter Tour Aprés FPoule | -

Calcul
1 Cocher la case
pour cadrer au 1* tour
. apres les poules
Cliquer sur
Calcul
Annuler

Etape 2 : création du fichier et fermer

Equipes Inscrites : 32

Nbre de Qualifiés : 3

Cadrage auv Ter Jour Aprés Foule I3

Calcul §|

Nbre de Tour(s) : 4
Cadrage au ler TOUR
Cadrage : 16 / 8 Blancs
2éme Tour: 12

3éme Tour:
4éme Tour:
5éme Tour:
6eme Tour:
7éme Tour:
8éme Tour:
9éme Tour:

Cliquer sur
Création fichier
et fermer

[eNoNoNoNNAN.)]

Annuler ‘

Apres avoir cliqué sur « Création Fichier et Fermer », vous obtenez 1’écran ci-dessous.

TN Poute oot 7| 126 | 122
T:18 114 103 - | 10:44 |
Gestion Terrain Poules T 10:44 |
e o o

£

Recherche

Gommer

Gestion Retard

<3 | 1a32 > |
| | | | | | | | | | | | | | | | L

X X X X X X X X X X N
=

<< [ 1a32 >> ]

:
X X X X X X X X X X X X X il

X X X X X X X X X X X X X
<«< [razm >> |6 |

l*Qualiﬁés Qualifiés | Qualifies | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifis | Qualifies I
X X X X X X X X X X X X X X -

X X X X X X X X X X X X X X X

<« | > |

Gestion des
Terrains

Liste Spécifique
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o 2fmecas : pas de cadrage au 1 tour apres les poules
Etape 1 : calcul

Equipes Inscrites : 32

Nbre de Qualifiés : 3|

Cadrage auv Jer JTour Aprés FPoule r

Calcul
Ne pas cocher la case
Cl: pour cadrer apres le
c llquTr sur 1 tour apres les
alcu poules
Annuler

Etape 2 : création du fichier et fermer

Equipes Inscrites : 32

Nbre de Qualifiés : 3

Cadrage auv Ter Tour Aprés Poule r

Calcul

Nbre de Tour(s) : 4
Cadrage au 2éme TOUR
1er Tour: 16

Cadrage: 12 / 4 Blancs
3eéme Tour:
4eéme Tour:
5éme Tour:
6éme Tour:
7éme Tour:
8eéme Tour:
9éme Tour:

Cliquer sur
Création fichier et
fermer

COoOO0COoOoWom

Annuler |

Apres avoir cliqué sur « Création Fichier et Fermer », vous obtenez 1’écran ci-dessous.

? N"Poule T7 | 126 | 122

Jo)
T18 | 114 103 | can Recherche
Gestion Terrain Poules | 10:44 |

CaEEes Eosssees e vz B

Gestion des
Terrains

Liste Spécifique

X
X

<< 1432 >>
[¥3
Qualifiés | Qualifiés [ Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifies | Qualifies | Qualifiés | Qualifies | Qualifiés | Qualifiés | Qualifiés | Qualifies | Qualifiés | Qualifies I
X X X X X X X X X X X X X X =
X X X X X X X X X X X X X X X

<« [ 1am >> |
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Le concours qualificatif terminé, vous devez extraire la liste spécifique (paragraphe 3.D.1.B.5.2).

Retour au Sommaire

3.D.3 — Gestion du Graphique Concours A — B (Sans Récup)

“Type Concours

© (1) Par Poule puis ¢limination Directe (Type Nationaux par poule)

© (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés) © (3) Par Poule puis élimination Directe (En Poule de Trois )
“ (4) Par Poule de 4 / A-B (Sans récup. du A vers B) © (4Bis) Par Poule de 3 / A-B (Sans récup du A vers B)
< (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B) © (5Bis) Par Poule de 3 /A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

# (10) Concours A- B

@ (12) Concours A - B

© (15) 3 a 7 Parties GG © (16) 3 2 10 Parties

< (17) 3 a 5 Parties GG Strict

© (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 et Avenir ® (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6

¥ Gestion des Terrains
< (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir

OK

Vous choisissez et cochez Concours A — B (Sans Récup) — (12). Et vous cliquez sur Ok, vous
obtenez I’écran suivant :

e —— T ™
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Type Concours

© (1) Par Poule puis ¢limination Directe (Type Nationaux par poule)

© (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés) © (3) Par Poule puis élimination Directe (En Poule de Trois )

~ (4) Par Poule de 4 / A-B (Sans récup. du A vers B) ~ (4Bis) Par Poule de 3 / A-B (Sans récup du A vers B)

~ (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B) ~ (5Bis) Par Poule de 3 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)
~ (6) Par Groupe / A-B-C (GG —>A GP et PG-B PP->C)

_GEStID”_CDrIcoLIrs

~(9) ConcomrsA-B-C

Moins de 65 Equipes - Voulez-vous faire le cadrage au 2éme tour du A
etduB?

Oui Mon |

oy =]

~ (13) Concours ABC CD19 (Perdant 2TA au 1TC) ~ (14) Concours ABC CD33 (Perdant 2TB au 2TC)

~ (11) Concours A - B - C (Sans Récup)

© (15) 3 a 7 Parties GG © (16) 3 a 10 Parties
© (17) 3 a 5 Parties GG Strict

© (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 et Avenir ¢ (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6

¥ Gestion des Terrains
~ (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir

Si le nombre d’inscrits est inférieur a 65 équipes vous devez choisir a quel tour voulez-vous faire le
cadrage. Apres la réponse choisie, I’écran graphique s’affiche.

ler Tour Concours A

‘1.17 |T.18 ‘r.w ‘1‘.20 ‘1‘.21 ‘1‘.22 ‘T.ZS ‘r.u ‘T.ZS ‘r.zs ‘1.27 ‘T.zs ‘1‘.29 ‘T.SU ‘r.31 ‘1‘.32 r -
| 126 | 107 | 101 | 110 | 130 | 124 | 132 | 103 | 112 | 104 | 131 | 106 | 109 | 128 | 108 | 122

| 123 | 114 | 125 | 121 | 116 | 105 | 113 | 117 | 127 | 118 | 119 | 115 | 102 | 120 | 111 | 129
<< 1a32 >> P €

‘Cadrage C|ONCOUR‘S A ‘ ‘ ‘

\ \ \ \ \ i
X X X X X X -
X [ X | X | X | X | X

|

Gommer

X

1/4 Finale CONCOURS A 1/2 Finale CONCOURS A Finale CONCOURS A

Gagnant
G €

=
I
—

’T
Impression 1TA Gestion Terrains
CONCOURS AB/SANS RECUP

LIGUE_2019_DF

La saisie des résultats se fait comme pour les autres gestions graphiques. La différence est que le
gagnant de la premiére partie continue dans le concours « A » et le perdant dans le concours « B ».

Dans notre exemple en terrain 17, ’équipe 126 est vainqueur, elle descend dans le concours « A ».
(Voir ci-dessous)

e —— T ™
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ler Tour ConcoursA
‘ T.17 T.18 ‘ T.19 ‘ T.20 ‘ T.21 ‘ T.22 ‘ T.23 ‘ T.24 ‘ T.25 ‘ T.26 ‘ T.27 ‘ T.28 ‘ T.29 ‘ T.30 ‘ T.31 ‘ oo |
126 | 107 | 101 | 110 | 130 | 124 | 132 | 103 | 112 | 104 | 131 | 106 | 109 | 128 | 108 | 122
123 | 114 | 125 | 121 | 116 | 105 | 113 | 117 | 127 | 118 | 119 | 115 | 102 | 120 | 111 | 129
<< 1a32 >> \ P

Cadrage CONCOURS A Recherche

Concours A : Equipe 126 TRACQUI NICOLE
Case Attribuée (11)
Pas Couvert au Cadrage du A

Impression 1TA Gestion Terrains

— CONCOURS AB{SANS RECUP

LIGUE 2019 DF

Et I’équipe 123, qui a perdu, descend dans le concours « B ». (Voir ci-dessous)

Ty
[ T.18 ‘ T.19 ‘ T.20 ‘ T.21 ‘ T.22 [ T.23 ‘ T.24 ‘ T.25 [ T.26 ‘ T.27 [ T.28 ‘ T.29 ‘ T. 30 [ T.31 ‘ T.32 T~
| 126 | 107 | 101 | 110 | 130 | 124 | 132 | 103 | 112 | 104 | 131 | 106 | 109 | 128 | 108 | 122 Q

[ 123 | 114 | 125 | 121 | 116 | 105 | 113 | 117 | 127 | 118 | 119 | 115 | 102 | 120 | 111 | 129

<< 1a32 >> P€
Cadrage CONCOURS A

Recherche

Tirage du Perdant : (123) au 1er Tour du B L
=

Impression 1TA Gestion Terrains

CONCOURS AB/SANS RECUFP

LIGUE_2019_DF

iste des Engagés Match 3 Lancer Divers Impressions  Fermer

1er Tour Concours A
‘ ’W‘ T.19 ‘ T.20 ‘ T.21 ‘ T.22 ‘ T.23 ‘ T.24 ‘ T.25 ‘ T.26 ‘ T.27 ‘ T.28 ‘ T.29 ‘ T.30 ‘ T.31 ‘ szl
| 126 | 107 | 101 | 110 | 130 | 124 | 132 | 103 | 112 | 104 | 131 | 106 | 109 | 128 | 108 | 122
| 123 | 114 | 125 | 121 | 116 | 105 | 113 | 117 | 127 | 118 | 119 | 115 | 102 | 120 | 111 | 129
<< | 1a32 >> | Pe
Cadrage CONCOURS A
Concours B : Equipe 123 MECHAIN BRIGITTE

Case Attribuée (12)
Pas Couvert au 1er Tour du B

Impression 1TA Gestion Terrains

— CONCOURS AB{SANS RECUP

LIGUE_2019_DF
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Pour passer du tableau graphique du « Concours A » au tableau graphique du « Concours B ».
Cliquer sur la touche « Concours B »

T R m—
‘ T.18 | T.19 ‘ T. 20 ‘ T.21 | T.22 ‘ T.23 ‘ T.24 | T.25 ‘ T. 26

| 126 | 107 | 101 | 110 | 130 | 124 | 132 | 103 | 112 | 104 | 131
| 123 | 114 | 125 | 121 | 116 | 105 | 113 | 117 | 127 | 118 | 119 | 115

« [msm -

Cadrage CONCOURS A

1/4 Finale CONCOURS A 1/2 Finale CONCOURS A Finale CONCOURS A

=
—
\

Gagnant
’7

G €

Impression 1TA Gestion Terrains

Liste Spécifique

CONCOURS AB{SANS RECUP

LIGUE_2019_DF

Ci-dessous le tableau graphique du « Concours B ».

. . . o
Pour revenir au tableau graphique du « Concours A », cliquer sur

i

-
IS
DY
s

Recherche

| N ¥ §F N ¥ B BN OW O I I :
X fx X X X X [ x X
<< 1a32 >> ’7
12 C’MURS B ’7 Finale CONCOﬁ S—
| |
el il

Vous poursuivez la saisie des résultats comme pour les concours précédents.
Une fois le concours terminé, ne pas oublier d’imprimer les résultats arbitrage concours AB/C (onglet

impression). l

Liste des Engagés  Match @ Lancer  Divers  Impressions  Fermer Liste des Engagés Match & Lancer Divers Impressions  Fermer
ler Tour Concours A ler Tour Concours A Impression Liste des Inscrits =
‘ ’ r Impression TerTour
T' 4 ’7 Impression Grille Complete
P Résultats Presse >
214 205 212 206 ’7 ‘ 214 ’ 205 |7' Feuille Résultats Arbitrage AB/C *-I
’ 213 ’ 201 ’7: Ca\cul\ﬁdémnltés u [
Liste Spécifique
213 201 219 203 Gestion des Terrains

Retour au Sommaire

e —— ™
Manuel Gestion Concours Page 74/102 Version 2023.2.1v1



3.D.4 — Gestion des Graphiques « 15—-16 — 17 » ( Marathon)

3.D.4.A — Gestion du Graphique « (15) 3 a 7 Parties GG »

Ce graphique ne fait s’affronter que les équipes qui ont gagné le méme nombre de parties

prioritairement (dans certains cas un gagnant peut affronter un perdant en fonction du nombre
d’équipes inscrites), il est utilisé pour les concours en SWISS System »

“Type Concours

© (1) Par Poule puis ¢limination Directe (Type Nationaux par poule)
© (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés) © (3) Par Poule puis élimination Directe (En Poule de Trois )

“ (4) Par Poule de 4 / A-B (Sans récup. du A vers B) © (4Bis) Par Poule de 3 / A-B (Sans récup du A vers B)

© (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

© (5Bis) Par Poule de 3 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

¢ (10) Concours A- B

® (12) Concours A- B (Sans Récup)

© (16) 3 a 10 Parties

-  (15)3 4 7 Parties GG

© (17) 3 a 5 Parties GG Strict

< (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 ef Avenir ® (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6

” Gestion des Terrains
< (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir

OK

Vous choisissez et cochez

Concours 3 a 7 Parties GG - (15). Et vous cliquez sur Ok, vous obtenez
I’écran suivant :

La saisie des résultats se fait comme pour les autres gestions graphiques a la différence qu’il faut
enregistrer le score de la partie. (voir exemple ci-dessous) — Partie nulle non acceptée
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1er Tour ~Is|N°/Nom/Prénom ‘ Plsl +
T.1 ‘ T.2 ‘ T.3 ‘ T. 4 ‘ T.5 ‘ T.6 ‘ T.7 ‘ T.8 |_1|(1) ROUZAU ERWAN 0
|_2|(2) CHENAVIER NOLAN 0 1

|_3|(3) PERRIN LOAN 01

h# 15 (0) ‘ 9 (0) ‘ 7 (0) ‘ 13 (0) ‘ 6 (0) ‘ 14 (0) ‘ 4(0) ‘ 12 (0) a1 VRRON OLEWENT 0 |
|_5/(5) MARRON NOA 0 1

‘ 16 (0) ‘ 1(0) ‘ 11 (0) ‘ 5(0) ‘ 10 (0) ‘ 3(0) ‘ 2(0) ‘ 8(0) 5/ 5eA TvLO an
- l(7)ZABATTA NINO 0 1

Retard ‘ << | ‘ 1ale >> = | 8[(8) DELACROIX LORIS 0 1

- | 9](9) MORANDINI MAE 01

|

Vous cliquez sur I’équipe gagnante « 9 »
L’¢équipe 9 a gagné 13 4 6

L’équipe gagnante (9) est dirigée en case 1 pour L’équipe perdante (16) est dirigée en case 24
le 2°™ tour pour le 2°™° tour

T~ ( A
15 (7) O
16 (-7)

Différence de points de la
partie indiquée a coté de

I’équipe \ J

/

/4

Tableau de classement mis a jour a
chaque enregistrement de résultats

e —— ™
Manuel Gestion Concours Page 76/102 Version 2023.2.1v1



Résultat a la fin de la premicre partie et tirage de la deuxiéme partie

Résultat a la fin de la deuxieéme partie et tirage de la troisieéme partie

Lors de la premiére saisie de la troisiéme partie le logiciel demande si nous voulons faire une
quatrieme partie

Voulez-vous faire un 4éme Tour ?

OUTILS DE RECTIFICATION DES RESULTATS

Gommer

Pour ces trois outils sélectionner I’icone choisi et le déplacer sur la partie a modifier

Retour au Sommaire
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3.D.4.B — Gestion du Graphique « (16) 3 a 10 Parties »

Ce graphique fait s’affronter les équipes par rotation circulaire.

“Type Concours

© (1) Par Poule 4/ ED © (1Bis) Par Poule 3 / ED
© (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés)
© (4) Par Poule de 4 / A-B (Sans récup. du A vers B) “ (4Bis) Par Poule de 3 / A-B (Sans récup du A vers B)

 (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B) © (SBis) Par Poule de 3 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

# (10) Concours A- B

¢ (12) Concours A- B (S

© (15) 3 4 7 Parties GG ) - (16) 3 & 10 Parties

© (17) 3 a 5 Parties GG Strict

< (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 et Avenir ® (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6
~ Gestion des Terrains
© (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir
OK |
Vous choisissez et cochez Concours 3 a 10 Parties - (16). Et vous cliquez sur Ok, vous obtenez

I’écran suivant :

La saisie des résultats se fait comme pour les autres gestions graphiques a la différence qu’il faut
enregistrer le score de la partie. (voir exemple ci-dessous) — Partie nulle non acceptée
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1er Tour 3Is[N*/Nom/Prénom [Pts +
‘ T.1 ‘ T.2 ‘ T.3 ‘ T.4 ‘ T.5 ‘ T.6 T.7 ‘ T.8 |_1](1) ROUZAU ERWAN 0/
72(2) CHENAVIER NOLAN [

3|(3) PERRIN LOAN 0 1!

‘ 15 (0) ‘ 9 (0) ‘ 7 (0) ‘ 13 (0) ‘ 6 (0) ‘ 14 (0) ‘ 4(0) ‘ 12 (0) =2l VARRON GLEWENT 0 |
5|(5) MARRON NOA [

‘ 16 (0) ‘ 1(0) ‘ 11 (0) ‘ 5(0) ‘ 10 (0) ‘ 3(0) ‘ 2(0) ‘ 8 (0) ?Esismwuo ot
| 7|(7) ZABATTA NINO 01

Retard ‘ << | ‘ 1a16 >> - | 8(8) DELACROIX LORIS 0
- | 9](9) MORANDINI MAE 0

|

Vous cliquez sur 1I’équipe gagnante « 15 »
L’équipe 15 a gagné 13 a 6

L’équipe gagnante (15) est dirigée en case 3 pour | L’équipe perdante (16) est dirigée en case 1 pour
le 2°™ tour le 2°™ tour

15 (7) O

16 (-7)

Différence de point de la ’
partie indiquée a coté de
I’équipe

Tableau de classement mis a jour a
chaque enregistrement de résultats

e —— ™
Manuel Gestion Concours Page 79/102 Version 2023.2.1v1



Résultat a la fin de la premicre partie et tirage de la deuxiéme partie

Résultat a la fin de la deuxieme partie et tirage de la troisiéme partie

OUTILS DE RECTIFICATION DES RESULTATS

Avant modification

Aprés modification

T.1 T.2

15 (-4) 9(0)

Voir Composition Equipe

16 (4)

Modification Score

Inwverser Résultat

Gommer

Sélectionner la fonction parmi
les trois choix proposés

‘T.l ‘T.Z (

‘15(-4) ‘ 9 (0) (
‘16(4) ‘ 1(0) (

<<
‘eme Tour

‘ 16 (0) ‘ 15 (0) (

| | (

T.1 T.2

‘ 15 @) ‘ 9 (0)

‘16(—4) ‘ 1(0)

2

‘ 16 (0) ‘ 15 (0)

éme Tour

Pour Changer le Score / Inverser le Résultat / Voir la Composition de 1’équipe ; Clic Droit sur
1I’équipe ou match. (La fonction Gommer n’est pas utile comme la rotation des équipes ne se fait pas

en fonction des résultats des rencontres.
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q « (17) 3 a 5 Parties GG Strict

3.D.4.C — Gestion du Graphique « (17) 3 a 5 Parties GG Strict »

Ce graphique fait s’affronter les équipes gagnantes strictement (c’est-a-dire toutes les équipes qui
s affrontent ont gagné ou perdu le méme nombre de parties, d’ou des exempts a certain tour).

“Type Concours
(1) Par Poule 4/ ED “ (1Bis) Par Poule 3/ED

© (2) Par Poule puis Prée-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés)
“ (4) Par Poule de 4 / A-B (Sans récup. du A vers B) © (4Bis) Par Poule de 3 / A-B (Sans récup du A vers B)

© (5) Par Poule de 4 / A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B) © (5Bis) Par Poule de 3/ A-B (Récup des Perdants 1TA au cadrage du B)

© (15) 3 a 7 Parties GG © (16) 3 & 10 Parties

< (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 et Avenir ® (19) Qualif CT 20/24 : Groupe 6

¥ Gestion des Terrains
< (20) Chpt de France Jeunes / SWISS System et Avenir

OK
Vous choisissez et cochez Concours 3 a 5 Parties GG Strict - (17). Et vous cliquez sur Ok, vous
obtenez 1’écran suivant :
1er Tour 31s|N°/Nom/Prénom [Pts] + |
’ T.1 ’ T.2 ’ T.3 ’ T.4 | T.5 ’ T.6 ’ T.7 ’ T.8 | 1](1)ROUZAU ERWAN 0
| 2|(2) CHENAVIER NOLAN 0 0
’ 15 (0) ’ 9(0) ’ 7(0) ’ 13 (0) | 6 (0) ’ 14 (0) ’ 4(0) ’ 12 (0) :ZS; ;E\if{‘g#‘éﬁgmw g g
’ 16 (0) ’ 1(0) ’ 11 (0) ’ 5(0) | 10 (0) ’ 3(0) ’ 2(0) ’ 8 (0) :g g; gné\,:RToYNL ‘r:)o;\ g g
7|(7) ZABATTA NINO 0 0
Retardataire | ‘ << ” l1ale >> & |"8](8) DELACROIX LORIS 00
|_9/(9) MORANDINI MAE 0 0
2¢me Tour 110[(10) DIABY YANIS 0.0
11](11) COCHAUD MAELLE 0 0
’ ’ ’ ’ | ’ ’ ’ 112](12) BOREL LOUIS 0 0
13|(13) MATENCIO MAYLAN 0 0
’ ’ ’ ’ | ’ ’ ’ 14](14) BORSA MATEO 0 0
15/(15) MOTTIN DYLAN 0 0
’ ’ ’ ’ | ’ ’ ’ 16(16) FERHANE ZALAN 0 0
<< | 1alé >> 5
3éme Tour
=< | L2 10 > & Imprimer Classement Général
Pour Gommer / Changer le Score / Voir la Composition de I'équipe : Clic Droit sur I'équipe ou Match Exporter Clst Vers Excel

Recherche
Gestion Terrains

La saisie des résultats se fait comme pour les autres gestions graphiques a la différence qu’il faut
enregistrer le score de la partie. (voir exemple ci-dessous) — Partie nulle non acceptée

e —— T ™
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1er Tour ~Is|N°/Nom/Prénom ‘ Plsl +
T.1 ‘ T.2 ‘ T.3 ‘ T. 4 ‘ T.5 ‘ T.6 ‘ T.7 ‘ T.8 |_1|(1) ROUZAU ERWAN 0
|_2|(2) CHENAVIER NOLAN 0 1

|_3|(3) PERRIN LOAN 01

‘ 15 (0) ‘ 9 (0) ‘ 7 (0) ‘ 13 (0) ‘ 6 (0) ‘ 14 (0) ‘ 4(0) ‘ 12 (0) | T
|_5/(5) MARRON NOA 0 1

‘ 16 (0) ‘ 1(0) ‘ 11 (0) ‘ 5(0) ‘ 10 (0) ‘ 3(0) ‘ 2(0) ‘ 8(0) 5/ 5eA TvLO an
- l(7)ZABATTA NINO 0 1

Retard ‘ << | ‘ 1ale >> = | 8[(8) DELACROIX LORIS 0 1
- | 9](9) MORANDINI MAE 0 1

|

Vous cliquez sur I’équipe gagnante « 15 »
L’équipe 15 a gagné 13 a 6

L’équipe gagnante (15) est dirigée en case 6 pour le | L équipe perdante (16) est dirigée en case 10
28me tour pour le 2°™ tour

( h

15 (7) O

16 (-7)

Différence de point de la partie ’
indiquée a coté de 1’équipe

Tableau de classement mis a jour a
chaque enregistrement de résultats

e —— T ™
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Résultat a la fin de la premiére partie et tirage de la deuxiéme partie

1er Tour

&

N°/Nom/Prénom

@

’ T.1 ’ T.2 ’ T.3 ’ T. 4 | T.5 ’ T.6 ’ T.7 ’ T.8

.~ /I =

(13) MATENCIO MAYLAN

(10) DIABY YANIS

(1) ROUZAU ERWAN

(11) COCHAUD MAELLE

(15) MOTTIN DYLAN

(2) CHENAVIER NOLAN

(12) BOREL LOUIS

o|~lo|o|sle|rs] o

(14) BORSA MATEOQ

(3) PERRIN LOAN

(8) DELACROIX LORIS

(4) MARRON CLEMENT

(7) ZABATTA NINO

(16) FERHANE ZALAN

(9) MORANDINI MAE

(6) BEAL TYLIO

coocooco oo~ = o aaaaal®

P ISR N

TTOVTTUTDUDDUTTODTOOOOOO® O

mm?: ’ T. 4 ’ T.8 ’ T.2 | T.7 ’ T.1 ’ 1.5 ’ T.3
’ 12 (0) ’ 2 (0) ’ 1(0) ’ 13 (0) | 8 (0) ’ 9 (0) ’ 4(0) ’ 3(0)
’ 11 (0) ’ 14 (0) ’ 15 (0) ’ 10 (0) | 16 (0) ’ 7 (0) ’ 5(0) ’ 6 (0)
3eme Tour

Pour Gommer / Changer le Score / Voir la Composition de I'équipe : Clic Droit sur I'équipe ou Match

Gestion Terrains

(5) MARRON NOA

Résultat a la fin de la deuxieéme partie et tirage de la troisi¢éme partie

Imprimer Classement Général
Exporter Clst Vers Excel

1er Tour

~Is|N°/Nom/Prénom

T.1

’ T.2 ’ T. 4 | T.5 ’ T.6 ’ T.7 ’ T.8

= | - =

’ T.3

(1) ROUZAU ERWAN

(10) DIABY YANIS

(12) BOREL LOUIS

(2) CHENAVIER NOLAN

(13) MATENCIO MAYLAN

(7) ZABATTA NINO

(4) MARRON CLEMENT

(3) PERRIN LOAN

(16) FERHANE ZALAN

2éme Tour
’ T.6 ’ T.4 ’ T.8 ’ T.2 | T.7 ’ T.1 ’ T.5 ’ T.3
’ 128 ’ 2(5 ’ 1(13) -l 8(7) ’ 9 (-11) ’ 409 ’ 3(6)
[0, [ [ | oo | w0 [ a0 [ 50 | o
= | IT— >> ®
mm:f ’ T.6 ’ T.2 ’ T.1 | 1.5 ’ T.7 ’ 1.3 ’ T.8
’ 10 (0) ’ 2(0) ’ 16 (0) ’ 4(0) | 3(0) ’ 7 (0) ’ 9 (0) ’ 5(0)
’1um’1@ ’wm’1um|m& “um’s& ’ﬂm

Pour Gommer / Changer le Score / Voir la Composition de I'équipe : Clic Droit sur I'équipe ou Match

Gestion Terrains

(11) COCHAUD MAELLE

(14) BORSA MATEO

(15) MOTTIN DYLAN

(8) DELACROIX LORIS

(6) BEAL TYLIO

(9) MORANDINI MAE

(5) MARRON NOA

BB S bbb hitvwoo oo

Imprimer Classement Général
Exporter Clst Vers Excel

Lors de la premicre saisie de la troisiéme partie le logiciel nous demande si nous voulons faire une

quatriéme partie

Voulez-vous faire un 4éme Tour ?
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OUTILS DE RECTIFICATION DES RESULTATS
En cas d’erreur de saisie (mauvais gagnant), nous pouvons a tout moment la corriger, d’abord gommer
I’équipe qui est descendu au tour suivant puis inverser

AVANT MODIFICATION APRES MODIFICATION
T. 6 T. 4 Erreur (}e sgisie pour la rgncontre T. 6 T. 4
entre I’équipe 12 et I’équipe 11.
Par erreur I’équipe 12 a été mise
gagnante par erreur. Pour
modifier cette erreur procéder de
la mani¢re suivante :

12 (4) 2 (5) 12 (-4) 2(5)

11 (-4) 14 (-5) 11 4) 14 (-5)

<< | -1 : Gommer I’équipe 12 pour la <<
remonter au tour précédent D
iéme Tour 2 (0) éme Tour
12 (0)
2(0)

2 (0)

Voir Composition Equipe
Modification Score
12 (0) Gommer \f 11 (0)

-2 : Modifier le Score de la partie
« 12 » contre « 11 »

ARE R M A

T.6 T.4

12 (-4) 2 (5)

11 (4) 14 (-5)

Retour au Sommaire

3.D.5 — Gestion du Graphique SWISS System

Pour I’organisation d’un concours en « SWISS System » utiliser le Graphique « (15) 3 a 7 Parties
GG) » (voir §3.D.4.A — Gestion du Graphique « 3 a 7 Parties GG ») pour la gestions des 3 ou 4
premicres parties.

Lorsque les 3 ou 4 parties sont enregistrées suivre la procédure suivante pour les parties finales a
descentes directes (quart de finale, demi-finale et finale)

e —— ™
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Tableau apres saisie des résultats des trois ou quatre parties.
Voir exemple ci-dessous.

Liste des Engagés _Impressions  Fermer

2¢me Tour 315 |N°/Nom/Prénom [Pts [+ ] j
‘ T.25 ‘ T.24 ‘ T.27 ‘ T.18 ‘ T.22 ‘ T.31 ‘ T.28 ‘ T.26 _1[103/CHARMITKELLY 4 40 GGGG
_2|131/PITON PASCALE 4 19 GGGG
3|102 / CORBIOLI ANGELIQUE 3 21 GGGP
‘ 123 (8) ‘125(-2) ‘ 116 (6) ‘ 113 (-3) ‘112(-11) ‘ 119 (-1) ‘ 109 (5) ‘ 111 (7) 4125 'wecrAN RO |3 20| Poos
@) [ 21 (10560 [ 17@) [104aD [ 106() [12065) [ 12967 e hestivecd R Il g e
" 7/124 / CHORON PASCALE 3 14 GGPG
<< _ o & 8|15/ FARRIEUXNATHALE | 3 10 GPGG
9118 / SEUX SANDRINE 3 9 GGPG
3eme Tour 10126 / TRACQUI NIGOLE 3 1 GGGP
11127 / CANTIGET CYNTIA 2 2 GPPG
‘ T.20 ‘ T. 30 ‘ T.23 ‘ T.32 ‘ T.27 ‘ T.18 ‘ T.26 ‘ T.31 ito/oaEkELY 2 10 peog
13/104 / BONIFACE MICHELE 2 8 PGPG
‘107 [&)) ‘ 130 (7) ‘127 -2) ‘ 128 (4) ‘114(-12) ‘105 (-13) ‘112 (-11) ‘ 120 (4) 14[113 / DURAND CARINE 2 8 PPGG
15(110 / MINODIER MELINDA 2 0 GGPP
‘ 101 (1) ‘132(-7) ‘ 115(2) ‘122 -4) ‘125 12) ‘113 @13y ‘119 a1 ‘129 (-4) 16132/ GRUNDMANNVIRGINI. 2 1 GPPG
17|106 / BARON CELINE 2 -3 PGGP
18|117 / VERDIER BRIGITTE 2 3 PGPG

. I 0

= 19]108 / JULIEN FANNY 2 5 GGPP
46 Tour EQ&/RATTA\RES\MONE 2 7 GPGP
cme Zour 21116 /LACROIXNATHALE | 2 8 PGGP
‘ T. 31 ‘ T. 22 ‘ T.27 ‘ T.25 ‘ T. 24 ‘ T.29 ‘ T.23 ‘ T.19 22/101/ DAS NEVES SEVERINE 2 11 GPGP
EQS / CHENE SONIA 1 3 PPGP
‘110 -3) ‘ 118 (5) ‘121 (-13) ‘104(11) ‘107(-5) ‘127(13) ‘114 313) ‘112 -4) 24[107/ARSACSOLANGE 1 1 GPPP
25/129 / RUBIN MATHILDE 1 12 PPPG
124(3) [108(5) [117(13) [111¢11) [ 132 (5) [122 (-13) [105 (-13) | 129 (4 26/122 ] MOLLE MARTINE 147 cpep
‘ () ‘ ( ) ‘ ( ) ‘ ( ) ‘ () ‘ ( ) ‘ ( ) ‘ () 27|120 / ABALLACHE TRACY 147 PPGP

281114 | RERRIIYER PATRICIA 1 _18 PPPA ﬂ

<= _ = & Imprimer Classement Général

Modifier Score Gommer Inverser Résultat i Exporter Clst Vers Excel ]

Recherche

|

Tous ces résultats enregistrés, exporter le classement vers Excel pour continuer le concours en

« SWISS System »

Ci-dessous le fichier Excel qui est rangé dans le répertoire « Gestion Concours » dans le disque « C »
de I’ordinateur (fichier : nom du concours Resultats 3a6 Parties.xls)

Clst_N° Equipe Joueurl Joueur 2 Joueur3 Club/Equipe __ Pis /- Résultats Parties
1 103 00109853 CHARAVIT KELLY (0012005/PET. BAN THEVENIN MEXIMIEUX) 00111391 FORESTIER AUDREY (0012005/PET. BAN THEVENIN MEXIMIEUX) 0 Coo1 4 40 GGGG
2 131 07410425 PITON PASCALE (0744025/LES ROCAILLES PETANQUE] 07409736 ROCH VALERIE (0744025/LES ROCAILLES PETANQUE) 0 4 19 GGGG
3 102 00110571 CORBIOLI ANGELIQUE (0D13003/PET.CLUB DE L ALBARINE) 00110772 CORBIOLI ROLANDE (0013003 /PET.CLUB DE L ALBARINE) 0 3 21 GGGP
4 123 00101957 MECHAIN BRIGITTE (0693206/CALADE PETANQUE) 07406097 DE SANTIS ISABELLE (0693206/CALADE PETANQUE) 0 3 20 PGGG
5 130 07407490 ROUX VIRGINIE (0744044/SCIONZIER PETANQUE) 01358624 ZARA LORIANE (0744044/SCIONZIER PETANQUE) 0 E] 19 GPGG
[3 109 02680262 GRAND AUDREY (0263003/BOULE DU PAS DES ONDES) 00507312 DUC SANDRA (0263003/BOULE DU PAS DES ONDES) 0 3 19 PGGG
7 124 06904352 CHORON PASCALE (0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON) 03825523 SCHMITT LAUREDANA (0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON] (] E] 14 GGPG
8 115 03829851 FARRIEUX NATHALIE (0380315/PET CLUB SAINT CLAIROIS) 03821696 AGUDO ISABELLE (0380315/PET CLUB SAINT CLAIROIS) 0 3 10 GPGG
9 118 04309053 SEUX SANDRINE (0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX) 04230470 GUIA EVELYNE (0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX) 0 3 9 GGPG
10 126 075308541 TRACQUI NICOLE (0730033/PETANQUE DE ST AVRE) 07308106 LANGLET SYLVIE (0730033/PETANQUE DE ST AVRE) 0 3 1 GGGP
11 127 07307857 CANTIGET CYNTIA (0730017/PETANQUE ALBERTVILLOISE) 07307078 DUHANT GUYLENE (0730017/PETANQUE ALBERTVILLOISE) 0 2 21 GPPG
12 119 04232786 GACHE KELLY (0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX) 04232789 OUILLON ISABELLE (0423052/PETQ ENVOL ANDREZIEUX) ] 2 10 PPGG
13 104 00105426 BONIFACE MICHELE (0011009/PETANQUE DE REPLONGES) 00112408 MAILLET EVELYNE (0011009/PETANQUE DE REPLONGES) 0 2 8 PGPG
14 113 03823579 DURAND CARINE (0380201/PET ARC EN CIEL VINAY) 03817466 CARRIER LAURENCE (0380201/PET ARC EN CIEL VINAY) 0 2 8 PPGG
15 110 02600451 MINODIER MELINDA (0265021 /PET. SAINT MARCELLOISE) 02600963 LEYRAL ANNICK (0265021/PET. SAINT MARCELLOISE) 0 2 o GGPP
16 132 07411559 GRUNDMANN VIRGINIA (0744001 /ALBY SUR CHERAN PETANQUE) 07410739 DUCLOZ BEATRICE (0744001 /ALBY SUR CHERAN PETANQUE) 0 2 El GPPG
17 106 02633506 BARON CELINE (0070116/LA MINI BOULE) 00714944 LETORT VANESSA (0070116/LA MINI BOULE) 0 2 -3 PGGP
18 117 04204220 VERDIER BRIGITTE (0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX) 04214879 VERDIER NATACHA (0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX) 0 2 3 PGPG
19 108 00704862 JULIEN FANNY (0070083/BARRY PETANQUE) 00704469 MATHEVET MARYLINE [0070083/BARRY PETANQUE) 0 2 5 GGPP
20 128 07300272 RATTAIRE SIMOMNE (0730017 /PETANQUE ALBERTVILLOISE) 07300166 DEVIRAS NICOLE (0730017/PETANQUE ALBERTVILLOISE) ] 2 7 GPGP
21 116 03820284 LACROIX NATHALIE (0380203/PC ST SIMEON BRESSIEUX) 02636641 CHAZOT MORGANE (0380203/PC ST SIMEON BRESSIEUX) 0 2 -9 PGGP
22 101 00106307 DAS NEVES SEVERINE (0012019/PETANQUE FARINOISE) 06920185 PHILIPPON CORINNE (0012013/PETANQUE FARINOISE) 0 2 11 GPGP
23 125 07306265 CHENE SONIA (D730032/PETANQUE REMILIENNE) 07303504 GIRARD SANDRA (0730032/PETANQUE REMILIENNE) 0 1 3 PPGP
24 107 00707755 ARSAC SOLANGE (0070130/LA PETITE BOULE DU RHONE) 08901019 LIENARD VALERIE (0070130/LA PETITE BOULE DU RHONE) 0 1 El GPPP
25 129 07409410 RUBIN MATHILDE (0744044/SCIONZIER PETANQUE) 02630539 LEGENDRE SOPHIE (0744044/SCIONZIER PETANQUE) 0 1 -12 PPPG
26 122 04202616 MOLLE MARTINE (0693206/CALADE PETANQUE) 03198555 LUNAY AUDREY (0693206/CALADE PETANQUE) 0 1 17 GPPP
27 120 04230839 ABALLACHE TRACY (0421006/PETANQUE RIPAGERIENNE) 04209083 CEGARRA MARYLINE (0421006/PETANQUE RIPAGERIENNE) 0 1 17 PPGP
28 114 03815243 BERRUYER PATRICIA (0380321/LA ROCHOISE] 03804033 MARTOS SYLVIE (0380321/LA ROCHOISE] 0 1 -18 PPPG
23 111 02602654 RECORDIER SYLVIE (0263007 /PETANQUE DE NYONS) 08411758 GUISERIX FARIN SANDRINE (0263007 /PETANQUE DE NYONS) 0 1 -19 PGPP
30 121 06924960 POETE MARTINE (0694114/DELTA PETANQUE CORBAS) 06928346 BENAYOUN REGINE (0694114/DELTA PETANQUE CORBAS) 0 1 -22 PGPP
31 112 02635624 DURAND BLANDINE (0266013/PETANQUE DE VALENSOLLES) 02634059 SOEUR CHRISTELLE (0266013/PETANQUE DE VALENSOLLES) 0 o 27 PPPP
32 105 00702973 DESOS ROSE-MARIE (0070109/ASS. SPORT. POUZINOISE] 00702815 CHAMBON PATRICIA (0070109/ASS. SPORT. POUZINOISE) 0 o -a0 PPPP

Comme énoncé précédemment pour les phases finales du « SWISS Systéme », utiliser le fichier Excel
fédéral « LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALE SWISS SYSTEM »

Avant d’utiliser le programme, ne pas oublier d’activer le Logiciel

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES
Activation
logiciel

IMPORTER LES DONNEES GENERER LE RAPPORT EFFACER

DU DELEGUE TOUTES LES
DE GESTION CONCOURS
{En fin de compétition) DONNEES

Pour l'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.

En cas de probleme, merd d'envoyer vos remarques & Fadresse suivante : baudement ludovic@gmail.
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1 -IMPORTATION DES DONNEES DE GESTION CONCOURS

Pour importer les données issues de 1I’export de Gestion Concours, cliquer sur le bouton « »

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

IMPORTER LES DONNEES GENERER LE RAPPORT EFFACER

DU DELEGUE TOUTES LES
DE GESTION CONCOURS
{En fin de compétition) DONNEES

Pour l'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir l'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.

En cas de probléme, merd d’envoyer vos remarques & l'adresse suivante : baudement ludovic@gmail.com

L’¢écran suivant s’affiche, cliquez sur « OK » pour sélectionner le fichier excel a récupérer.

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

IMPORTER LES DONNEES GENERER LE RAPPORT EFFACER

DU DELEGUE TOUTES LES
DE GESTION CONCOURS
(En fin de compétition) DONNEES

Pour l'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.
Microsoft Excel

Vous devez renseigner le fichier dans lequel il faut récupérer les
données

En cas de probléme, merci d'envoyer vos remarques & I'adresse suivante : baudement.ludovic@gmail.c

Sélectionner le fichier excel « ......._Resultats_3 a 6_Parties.xls » puis cliquer sur « OK » pour
insérer les données dans le Logiciel des phases finales SWISS System.

i B3l Parcourir

= v 4 || s CePC » Disquelocal (G > Gestion_concours > v o Rechercher dans : Gestion_c..

Organiser v Nouveau dossier R [7]

Gestion_concou ®  Nom Modifié le Type Taille 2]
¥ Microsoft Excel | GC_LIGUE_2019_DF.GCZ 12/0 Fichier GCZ 50 Ko

B3:| LIGUE_2019_DF Resultats_3ab_Partiesxls 1 Feuille de calcul ... 34Ko h
& OneDiive - Persor| 7 Fichier.Cnc_Cdf 1 Fichier CNC_CDF 2ko
3 cepC B3| LIGUE_2019_DF Resuttats Poulesxls 1 Feuille de calcul ... 73 Ko
9 Bureau | LIGUE_2019_DF_MP Site 1 Fichier SITET 1Ko
- © Page_Rslt_LIGUE_2019_DF.html 1 Chrome HTML Do... 13Ko
| Documents

‘ 7 GC_CRC_FEMININ_2022.6CZ 1 Fichier GCZ BKo
&=l images 7 CRC_FEMININ_2022_MP.Site 1 Fichier SITE1 1Ko
b Musique @ Page_Rslt_CRC_FEMININ_2022.html 1 Chrome HTML Do... TKo
Bl Objets 3D B3 LIGUE_2019_DF_Liste Poules.xls 1 Feuille de 100 Ko
J Teléchargement: B3| LIGUE_2019_DF Liste des Equipes.xls 1 Feuille de 9% Ko
8 Vidéos | GC_QUALIF_BOL_DOR_2022.6CZ 1 Fichier GCZ 10 Ko
. Disque local (C) © Page_Rslt QUALIF BOL DOR_2022html 1 Chrome HTML Do... 13Ko
= MEMORYCARD | QUALIF_BOL_DOR_2022_MP Site 1 Fichier SITET 1Ko

" ‘| ExpontCDFtxt 12/0 Document texte 1Ko "

Nom de fichier: | LIGUE_2018_DF_Resultats_3a6_Partiesls | [Tous tes fichiers (=) v

Outils OK ] Annuler

~

L’¢écran suivant s’affiche pour signaler que les données sont correctement importées puis cliquer sur

« OK »
LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

GENERER LE RAPPORT EFFACER
DU DELEGUE TOUTES LES
{En fin de compétition) DONNEES

IMPORTER LES DONNEES
DE GESTION CONCOURS

Pour |'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I'onglet QIRCE oo
Microsoft Excel

DONMEES CORRECTEMENT IMPORTEES

En cas de probléme, merd d'envoyer vos remarques & l'adresse suivante : baudement ludovic@gmail.com
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2 — PHASES FINALES (phase en élimination directe)

Pour générer le tableau des parties finales, cliquer sur le bouton « GENERER LES PHASES

FINALES »
LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

IMPORTER LES DONNEES GENERER LE RAPPORT EFFACER

DU DELEGUE TOUTES LES
DE GESTION CONCOURS
{En fin de compétition) DONNEES

Pour l'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.

En cas de probléme, merci d"envoyer vos remarques & l'adresse suivante : baudement.ludovic@gmail.com

Un message s’affiche pour demander quelle configuration de compétition choisir. Cliquer sur la

configuration voulue. ou

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

IMPORTER LES DONNEES GENERER LE RAPPORT EFFACER

DU DELEGUE TOUTES LES
DE GESTION CONCOURS
(En fin de compétition) DONNEES

Pour I'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir l'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.

MM ATTENTION /I\ /I

2 configurations de compétition sont possibles:
1BA - 18B
En cas de probléme, merdi d'envoyer vos remarques a ou

14A - 14B - 14C

Meici de sélectionner votre choix en cliguant sur fe
bouton correspondant (choix modifiable)

174 findle A
ou 1/4 fingle B

114 inze C

1/8eme finale A
1/8eme finale B

La configuration des parties finales choisies, le message ci-dessous s’affiche pour nous indiquer que le
graphique des parties finale est généré. Cliquer sur « OK » pour poursuivre.

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

IMPORTER LES DONNEES GENERER LE RAPPORT EFFACER

DU DELEGUE TOUTES LES
DE GESTION CONCOURS
(En fin de compétition) DONNEES

Pour l'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.

Microsoft Bxcel

PHASES FINALES GENEREES

En cas de probléme, merci d'envoyer vos remarques a I'adresse suivante : baudement.ludovic@gmail.com
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Les phases finales générées, un message nous indique qu’il existe des égalités dans le classement pour
les départager si ¢’est possible (si confrontation direct, I’équipe victorieuse passe devant). Cliquer sur
« OK » pour poursuivre.

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES -
Activation
logiciel

GENERER LE RAPPORT EFFACER
DU DELEGUE TOUTES LES
{En fin de compétition) DONNEES

IMPORTER LES DONNEES
DE GESTION CONCOURS

Pour I'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I
Microsoft Excel

ATTEMTION, il y a des égalités dans votre classement, merci de consulter
I'onglet //EGALITEV\ puis de carriger si besoin dans I'onglet //GRILLEVY

En cas de probleme, merci d'envoyer vos remargues a I'adresse suivante : baudement.ludovic@gm S

Pour visualiser les équipes qui sont a égalité ouvrir I’onglet « Egalite » et vérifier dans Gestion
Concours, si elles se sont déja rencontrées pour les départager si ¢’est possible.

Cl Joueur
5 GRAND AUDREY CONCOURS A
5 ROUX VIRGINIE CONCOURS A
13 DURAND CARINE CONCOURS A
13 BONIFACE MICHELE CONCQURS A
17 VERDIER BRIGITTE CONCOURS B
17 BARON CELINE CONCOURS B
26 ABALLACHE TRACY CONCOURS B
26 MOLLE MARTINE CONCOURS B

Pour modifier le classement, procéder de la fagon suivante :
- Cliquer sur le bouton « CHANGEMENT DANS LE CLASSEMENT » pour le concours

J
concerne
| CONCOURS A | | CONCOURS B |
1 CHARAVIT KELLY 1 |BARON CELINE
2 |PITON PASCALE 2 |VERDIER BRIGITTE
3 CORBIOLI ANGELIQUE 3 JULIEN FANNY
4 |MECHAIN BRIGITTE 4 [RATTAIRE SIMONE
5  |GRAND AUDREY 5 |LACROIXNATHALIE
6 |ROUX VIRGINIE 6  |DAS NEVES SEVERINE
7 |CHORON PASCALE 7 |CHENE SONIA
8 |FARRIEUX NATHALIE 8  |ARSAC SOLANGE
9 [SEUX SANDRINE 9  [RUBIN MATHILDE
10 |TRACQUI NICOLE 10 |MOLLE MARTINE
11 [CANTIGET CYNTIA 11 [ABALLACHE TRACY
12 |GACHEKELLY 12 [BERRUYER PATRICIA
13 [BONIFACE MICHELE 13 |RECORDIER SYLVIE
14 DURAND CARINE 14 POETE MARTINE
15 [MINODIER MELINDA 15  |DURAND BLANDINE
16 |[GRUNDMANN VIRGINIA 16  |DESOS ROSE-MARIE
CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE
CLASSEMENT (concours A) CLASSEMENT (concours B}
(suite @ une égalité) (suite @ une égalite)

La fenétre suivante s’affiche pour intervertir le classement si c¢’est nécessaire.

A B € D E F

‘ CONCOURS A | CONCOURS B |

1 |CHARAVITKELLY 1 [BARON CELINE
2 [PITON PASCALE 2 |VERDIER BRIGITTE
3 |CORBIOLI ANGELIQUE 3 [JuLIEN FANNY
4 |MECHAIN BRIGITTE 4 |RATTAIRE SIMONE
5 |ROUXVIRGINIE Microsoft Excel b
6 |GRAND AUDREY
7 CHORON PASCALE Quel est le classement du premier joueur 3
8 |FARRIEUX NATHALIE intervertir? (chiffre & gauche du Nom du jeueur)
Annuler
9 |SEUX SANDRINE
10 |TRACQUI NICOLE
11 |CANTIGET CYNTIA i
12 |GACHEKELLY

13 BONIFACE MICHELE 13 RECORDIER SYLVIE
14 DURAND CARINE 14 POETE MARTINE
15 MINODIER MELINDA 15 DURAND BLANDINE
16 GRUNDMARNN VIRGINIA 16 DESOS ROSE-MARIE
CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE
CLASSEMENT (concours A) ‘CLASSEMENT (concours B)
(suite & une égalité) (suite & une égalité)

e —— ™
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Dans notre cas nous allons intervertir les équipes a égalité, classées respectivement 5™ et 6™ dans le

« concours A »

Taper le classement de la premiére équipe a
intervertir (5) puis cliquer sur « OK »

s | |

Le classement des deux équipes a été
interverti. Cliquer sur « OK » pour sortir.

Taper le classement de la premiére équipe a
intervertir (6) puis cliquer sur « OK »

o |

concoursA concoursA Effectuer la manipulation autant de fois
, .
[y \ [oremE | [y \ [oremE | que cela est nécessaire.
> |ponsAscai > [VeroieR smioTE | 2 [proneascaie > [VeroieR smioTE |
3 [CoRBIOL ANGEUAUE 3 Duen FanY \ 3 [CoRBIOL ANGEUAUE 3 [ouen Fanny | | concouRs A | concourss |
4 |MECHAIN BRIGITTE L 1 4 |MECHAIN BRIGITTE . 1
©  |GRAND AUDREY Miresef Exce * ©  |GRAND AUDREY et e * 1 [CHARAVITKELLY 1 [BARON CELINE
o [rouviae . i s = o [rovviame e — > [oonsscat T e —
7 [cHoron pascaLe et e e o dojoue) | 0] 7 [cHoRON pasCALE It i  gauche o s oueu) 3 |consiou aneeaUE 2 Tuencanny
8 [FARRIEUX NATHALE T 8 [FARRIEUX NATHALIE foner T hechansnome I SoRE
9 [seuxsanoRine 9 [seuxsanoRine ¢ lRoocvmeme RS
10 [TRacquiNicoE i | 10 [TRacquiNicoE E o [GRAND AUDREY ; R e
11 [canmceTovTia 11 [canmceTovTia 5 [ononon PRSCATE Bron
12 [sAckEKewy T2 [BERRUYERPATRICIA 12 [GACHEKELLY T2 [BERRUYERPATRICA s ARMEOR NTHAGE LG
13 [BONIFACE MICHELE 13 [ReCORDERSYLVE 13 [BONIFACE MICHELE 13 [ReCORDERSYLVE o looxoanorme pen
14 [DURAND cARINE 14 [POETE MARTINE 14 [DURAND CARINE 14 [POETE MARTINE e m— L
15 [MINODIER MELNDA 15 |DURAND BLANDINE 15 [MINODIER MELINDA 15 |DURAND BLANDINE 1 e e ey
16 [cRUNDMANN ViRGINA 16 [DESOS ROSE-MARE 16 [GRUNDMANN VIRGINIA 16 [DESOS ROSE-MARE P P e
13 [sONIFACE MICHELE 13 [RECORDIER SYLVIE
CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE 12 |DURAND CARINE 12 [oomevmrine
CLASSEMENT (concours A) CLASSEMENT (concours B) ELSERTET [T NN (ConsouzB) 15 [MINODIER MELINDA 15 [DURAND BLANDINE
(EBmaCTE) (suite 3 une égalité) (EBmCIE) {suite 2 une égalit) 16 GRUNDMANN VIRGINIA 16 DESOS ROSE-MARIE
Microsoft Excel b4 CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE
. CLASSEMENT (concours A) CLASSEMENT (concours B)
Microsoft Excel s (suite & une égalité) (suite 3 une égalité)

Quel est le classement du premier joueur 3
intervertir? (chiffre a gauche du Nom du joueur)

Annuler

Cuel est le classement du second joueur a
intervertir? (chiffre 8 gauche du Nem du joueur)

Annuler

Microsoft Excel X

Changement effectué

Classement avant modification | Classement avant modification
CONCOURS A CONCOURS A
1 |CHARAVIT KELLY 1 [CHARAVIT KELLY
2 |PITON PASCALE 2 [PITON PASCALE
3 |CORBIOLI ANGELIQUE 3 |CORBIOLI ANGELIQUE
4 |MECHAIN BRIGITTE 4 |MECHAIN BRIGITTE
5  |GRAND AUDREY <4 5 |ROUXVIRGINIE
6  |ROUX VIRGINIE <4—) 6 |GRANDAUDREY
7 |CHORON PASCALE 7 [CHORON PASCALE
8 |FARRIEUX NATHALIE 8 |FARRIEUX NATHALIE
9 [SEUX SANDRINE 9 [SEUX SANDRINE
10 |TRACQUI NICOLE 10 |TRACQUI NICOLE
11 |CANTIGET CYNTIA 11 [CANTIGET CYNTIA
12 |GACHE KELLY 12 |GACHEKELLY
13 |BONIFACE MICHELE 13 [BONIFACE MICHELE
14 |DURAND CARINE 14 |DURAND CARINE
15  |MINODIER MELINDA 15  [MINODIER MELINDA
16 |GRUNDMANN VIRGINIA 16 |GRUNDMANN VIRGINIA
CHANGEMENT DANS LE CHANGEMENT DANS LE
CLASSEMENT (concours A) CLASSEMENT (concours A)
(suite & une égalité) (suite & une égalité)

Ouvrir ’onglet « Huitiéme A ou Quart A » pour accéder au Graphique des parties finales.
Rentrer les scores dans les cases bleues.

HUITIEME DE FINALE CONCOURS A

a[vecramercTre] |
13|eamwracemcreLe] |

6| cranoauorer [ ]
| canmcerevnmal |

s [ ]|

14| oursocarne ||

N |

9| seuxsanomne ||

QUART DE FINALE CONCOURS A

Score.

Score. Score.

DEMI FINALE CONCOURS A

Score. Score.

Score. Score. Score. Score Score. Score. Score. Score.
1[ chamaurkeLy [ 7[croronpascae] | 2[ pronpascae [ 5[ Aouxvrene [ 1 [ cramavTréLLy | 13 | 7[croronpascale] o | 2[ Pronpascace | 15 | s[ rouxvirche | 1o |
17| srumomsn veanas] | 10| TRacouncoe || 15| mnooer meLnoa] | 12| eacrekey || w7[srumcnassnvrane] s | o] TRacoumcoie | 18 | 15| anooerreLnos] e | e[ mackekey |18 ]
Score Score Score scors Score. Score Score. Score

a[ rermEwcusmae | 13 |

4 | MECHAIN BR\G\TTE' 2 |

EI_ GRAND AUDREY | o

3[ sormouamseuse ] 11 |

3| SEUXSANDRINEl 5 |

13| BONIFACE M\EHELE' 13 |

11| l:nNTIGETEYNTml 13 |

14| DURAHD CARINE | 13 |

Score.

Score.

Score.

QUART DE FINALE CONCOURS A

Score.

1 [ cramavTréLLy | o |

o[ Racoumicoe | 13 ]

2[ Pronpascace | |

12| cacrekey | s |

8| rerreucusmhaue | 13 |

[sonFacemcriLe] s |

11| canmGeTCenTa) 13 |

| oorenpcamme | 13|

Score.

scors.

8| rarmeusnamae | 13 |

14| ouranDcanre | 13 |

0| tRacaumcoe | ]

11| canmcercvnia) 12 |

DEMI FINALE CONCOURS A

FINALE CONCOURS A FINALE CONCOURS A
Score VAINQUEUR Score VAINQUEUR
y ST DURAND CARINE
14| DURAND CARINE

e —— T ™
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Le concours terminé, générer le rapport du délégué en cliquant sur le bouton

LOGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES

Activation
logiciel

GENERER LE RAPPORT EFFACER
DU DELEGUE TOUTES LES
(En fin de compétition) DONNEES

IMPORTER LES DONNEES
DE GESTION CONCOURS

Pour I'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir l'onglet "AIDE" pour une bonne prise en main.

En cas de probléeme, merc d'envoyer vos remarques a I'adresse suivante : baudement.ludovic@gmail .

Un message s’affiche pour signaler que le rapport est généré. Cliquer sur « OK » pour poursuivre.

OGICIEL DE GESTION DES PHASES FINALES

Activation
logiciel

GENERER LE RAPPORT EFFACER
DU DELEGUE TOUTES LES
(En fin de compétition) DONNEES

IMPORTER LES DONNEES
DE GESTION CONCOURS

Microsoft Excel X
Pour I'utilisation du programme de gestion des phases finales, voir I'on r une bonne prise en main.
Rapport généré

En cas de probléeme, merc d'envoyer vos remarques a I'adresse suivante : baudementJudovic@gmail.com

Le rapport

RESULTAT DU CONCOURS (a remplir par le délaguée]

w Woim, Fria Aocietinsov Cut L3 s
I | oo Joita]
Fardanta WEF
[ o7art5s  [GRUNDMANHYIRGINIA | ALEY SUR CHERAN FETANGUE 071
GratTze |DuslozeEATRIEE AL TG e | 132
0 SHALELR! avaLEUR! 1
V34352 |CHORGHPASCALE | CLUEPETANGUEERDH TERRAILLON | ve
WERaE3zE | SCHIITT LAUREDANA | CLUEF: NTERRAILLON | mea | 124
i #1ALEUR! SHALEUR! 1
0ZENaE1 | FINDDIER MELINDA__|FET SAINTHARGELLOISE [
Wze009es |LEVRALANHIGH PET. SAHT HARGELLOISE [ w [
+9aLEUR! avaLEUR! )
17207430 |FOURVIRGINIE SCIGNZIER PETATIRUE ]
zsaeed FALGRIAHE SCIONZIER FETANRUE | 13
o #4ALELR! TALEUR! )
4309055 | SELH SANDRINE FETAENTOL AHDREZIEVE aE
430470 | GUIA EVELTNE FETA EMVOL AHDREZIEL: iz s [
#1ALEUR SPALEUR: )
Om09E7 | MECHAINERIGITTE | CALADE PETANGUE e
7306037 _|DE LE_|CALADE FETANGUE wa | otz [
ThaLEUR] BvaLEURL 1
V2550262 | GRAND AUDREY EOULEDU PAS DES ONDES [
ooEnTiz__|DuC sANDRA EOULEDU A DES OHDES | 1es
+9ALEUR] THALEUR] 1
00T05T1__|GOREIDLIANGELIGUE | FET GLUS GE L ALEARINE Wi
00TTE | GORBIDLIRDLANDE | PETGLUB DE L ALEARINE it 10z
#9ALEURS SHALEVR: )
Faxdante e Finals
[ oowssss  [cHARaMTRELCT FET_BAN THENERIN FERIMIEL [
Q014 |FORESTIER AUDREY | PET. BAN THENERIN MERIMIELH i 13
o $1ALELR! SHALEVR: 3
00054z |EONIFACEMICRELE | FETANGUE OE REFLONGES o
Giiteans | HAILLETERELYRE | LonsEs i 184
T1aLEUR] TaLEUR! 1
0710425 |[PTGHPASCALE LESROGAILLES PETANGUE K]
1709776 | ROCHYALERIE LESROCAILLES FETANGUE wra 31
£1ALEUR SHALEUR! 1
wazaTee | GAGHERELLY PETEENYOL AHDREZIELE ez
dz32764 |OUILLOMISABELLE | PETG ENYOL ANDREZIEL iz w [
shaLEUR! avaLEUR! )
Paxdante % Finals
Grsiisal_|TRACEUINIEOLE FETANGUEDE ST ANRE [0
0730 |LANGLEY SYLIE P T AVRE ws | 1z
#1ALEURS SHALEVR: )
477957 |CANTIGET CYNTIA___ |FETANGUEALEERTHILLOISE [
TH070T: | DUMANTGUNLENE | FETANGUEALEERTHILLOISE s | 27
o FHALEDRL TrALEUR] 1
Finalirte
[ owvet [ArREUATARE [FETELUE SR CLAREE T o
[ omzies  [amunnizaEELLE [FETGLUESAIT CLARGS e | us
| 0 | EETET [evaLeur: |
Champinn
[ [ovnemoommme [reramsenciee wiar T ]
0ZTT45% | GARFIER LAURENGE | FET ARG EN GIEL AINAT it 1
0 sHALELR! TraLEUR! 1 |

Retour au Sommaire

e —— ™
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3.E - Menu « Championnat — Coupe »

Ce menu contrdle la validité des équipes pour les compétions « Coupe de France » ou « Championnat
des Clubs ».

Le controle de la validité des équipes peut se faire soit avec 1’utilisation du lecteur, soit en inscrivant le
numéro de licence manuellement dans les zones orangées des fiches joueurs.

/
<< NL | 03807307 &~ << NL

T. Masculin MUT.OK N

Lire Joueur 1 Lire Joueur 1 |

Exemple : « Coupe de France »

Pour vérifier la validité des licences et de I’équipe, cliquer sur « lire joueur ..» puis placer une licence
sur le lecteur ou inscrivez le numéro de licence manuellement. Les informations du licencié s’affichent.

/

‘COUPE DE FRANCE

S
, . Coupe de France « Tous \
Sélection Coupe de France — I Promotion

‘ « 0 Muté 1 Mut. Externe

rSexe
© CNC-CRC-CDC Open < Tous

r . I3 . -~  Homme
Sélection de 1’équipe a } CNC T  Femme

. N . Personnel & Mixte
enregistrer et controler Equipe A Catigore————
cnu-x Equpe e Filtre prédéfini avec le choix
Equipe A  Equipe B >

s « Coupe de France »

Réinitialisation de I’équipe

< Equipe C < Equipe D « Seniors (Junior)
< Equipe E © Equipe F < Juniors (Cadet)
(- Equipe G © Equipe H © Cadets( Minime)
Impression de la feuille de  Minimes (Ben.)
rencontres —~ . Y Pe—
Impression |

< Tous

© Limite 1 Externe
< Aucune
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Sélection Championnat des | e——

< Coupe de France

Clubs Open (ouvert a toutes N

2 Tous
“ Promotion

N

4 : Sexe—————————
categorles) x)NC—CRC—CDC Open| © Tous
~ CNC F-CRC F-CDC F ° ;‘:z;‘:
Sélection de l’équipe a - Mixte
. A E i A HEateponie:
enregistrer et controler | o Tawee  Tous
Choix Equipe —  Vétérans
e e . . , . “ Equipe A < Equipe B - 455
Réinitialisation de I’équipe - FquipeC  © EquipeD = Sentors Gruaion)
< Equipe E © Equipe F < Juniors (Cadet)
. . . .  Cadets( Minime)
Impression de la feuille de aupe € EaupeX  Minimes (Ben.)
rencontres _ —1\:1::::::::“
Impression FETes
« Limite 1 Externe
© Aucune

au format excel

S . Li Excel
Génére les feuilles de match } /JE Ll

Sélection Championnat des

‘CNC/CRC/CDC Féminin

© Coupe de France

J

Clubs Féminin

4 CNC-CRC-CDC Open

< Tous

’

1
« Tous
< Promotion

rSexe

Sélection de I’équipe a NG F-GRG F-GDG F * Homme
enregistrer et contrdler " Mixe
| Equipe A T@ateeonic
N —— « Tous
Réinitialisation de 1’équipe e . - Veterans
« Equipe A  Equipe B 455

« Equipe C « Equipe D

¢ Equipe E ¢ Equipe F

Impression de la feuille de
rencontres

© Seniors (Junior)
 Juniors (Cadet)
 Cadets( Minime)
(Ben.)

} < Equipe G < Equipec H
- Mini R
< Benjamins
. r Mutations ——
Impression

< Tous

——Pplxporter Liste vers Excel

© Limite 1 Externe

Géneére les feuilles de match
au format excel

© Aucune

,

‘Criteres Personnels

< Coupe de France

Sélection Championnat des
Clubs autres

© CNC-CRC-CDC Open

« Tous
“ Promotion

S
Sexe

« Tous

(Jeunes, Vétérans, etc....) * CNCF-CRCF-CDCF [ Tomme
© Mixte
Sélection de I’équipe a } — Fre
. A Choix Equipe———————————————— Vétérans
enregistrer et controler Equipes - Equipe B e
« Equipe C « Equipe D © Seniors (Junior)
© Equipe E © Equipe F < Juniors (Cadet)

Réinitialisation de 1’équipe

< Equipe G < Equipe H

« Cadets( Minime)
< Mini! (Ben.)

Impression de la feuille de
rencontres

Impression

j—

xporter Liste vers Excel

Génere les feuilles de match
au format excel

Vert quand 1’équipe est
conforme aux critéres
demandés

< Benjamins

Mutations

« Tous

¢ Limite 1 Externe
< Aucune

Filtre prédéfini avec le choix
« CNC-CRC-CDC Open »

Filtre prédéfini avec le choix
« CNC-CRC-CDCF »

Filtres a définir selon le type
de Championnat des clubs a
controler (exemple Jeunes ou
vétérans ou autres)

Une équipe est conforme a la condition que tous
les critéres ci-dessus soit bons (vert)

Rouge quand I’équipe
est non conforme aux
critéeres demandés

Cas d’un CRC féminin

Cas d’un CRC jeune ou
Vétéran

Une équipe est non conforme a la condition qu’au
moins un critére ne soit pas valide (rouge)
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1 Joueur Non Valide !
Date Certificat Médical Non Valide :08/12/2014

-

Vous cliquez sur « OK »

Certificat Non Valide !

| Présentation ¥

Le joueur présente son certificat médical valide et vous cliquez sur « Oui », le joueur est enregistré
dans I’équipe.
Cliquer sur « tg » pour fermer la fenétre et revenir au menu Gestion Concours.

e —— ™
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Exemple de Feuille de match aprés avoir cliqué sur « Imprimer Fiche »

Retour au Sommaire

3.F - Menu « Gestion Fichiers » M

ichiers

En cliquant sur « Gestion Fichiers » vous obtenez 1’écran suivant :

3.F.1 — Menu « Sauver »

Pour sauvegarder un concours suivre les étapes suivantes
Etape 1 :

2¢me gpération
Cliquez sur
« Ouvrir » pour le
sauvegarder.

1¢'¢ opération
Mettre le fichier du
concours a sauver

en surbrillance.
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Etape 2 :

1¢'¢ opération
Parcourir les
emplacements pour placer
le fichier a sauvegarder.

2¢me gpération
Cliquez sur « Ok » pour
confirmer la sauvegarde.

Le fichier GCZ du concours sélectionné est sauvegardé dans le répertoire « Sauvegarde GC » qui se

trouve dans I’emplacement « i »

3.F.2 — Menu « Importer »

Retour au Sommaire

Pour importer un concours fichier GCZ (concours archivé ou sauvegardé)

& Importer Concours

« v 4 LecteurUSB(E) » Sauvegarde GC
Organiser ¥ Nouveau dossier
b Musique A Hom B

J Téléchargement [ GC_National Roanne GCZ
Vidéos
i, 05(C)

Eeteur USB (H)
s Lecteur USE (1)

1¢¢ opération
Mettre le fichier du
concours a importer
en surbrillance.

=% MEMORYCARD

2 Lecteur de CD (E))

s Lecteur USB (H)

o Lecteur USE (1)
¥ Réseau

4, Groupe résidentie
v <

X
v O Rechercher dans : Sauvegarde... @

= T @

Emplacement ou
se trouve le fichier
a importer.

2¢me gpération
Cliquez sur

« Ouvrir » pour
I’importer.

Nom dufichier: | 6C_National_Roanne.6CZ

/4 v

3.F.3 — Menu « Archiver »

Ouwvrir |+ Annuler

Retour au Sommaire

Pour archiver un concours (le concours est mis dans le dossier « Archives » du répertoire « Gestion

Concours »)

3 Archiver Concours

4 || » CePC » 0S(C) » Gestion_cancours

Organiser v Nouveau dossier

A Nom

& OneDrive
Nouveau dossier
Model CDF_CNC
I Bureau OpenOfficeModel
5] Documents Excel Model

=) Images Application_locale

@ cepC

1¢¢ opération

Musique Archives

X
v | | Rechercher dans: Gestion_co.. @

= O @

2¢me gpération

Mettre le fichier du Taéchargement Geslico Cliquez sur
concours a archiver | Vidéos Temp « Ouvrir » pour
. Java .

en surbrillance. L 05(C) o larchiver.
< Photos
Aidez_Moi
- RurTime_VB6
= MEMORYCARD | | GC_National_Roanne.GCZ
| | GC_concours_essai.GCZ o
3 Lecteur de CD (B} ¢ >
Nom dufichier: | GC_National Roanne GCZ \| v

Quvrie ‘v Annuler

Retour au Sommaire
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3.F.4 — Menu « Effacer »

Pour supprimer complétement un concours ou partiellement certains fichiers du concours, suivre les
étapes suivantes.

Etape 1 :
B Effacer Concours X
1+ » CePC » OS(C) » Gestion_concours v O Rechercher dans : Gestion_co.. R
Organiser » Nouveau dossier = O @
A
@& OneDrive Horn
Excel Model
& CePc Application_locale
[ Bureau Archives
=| Documents Geslico
&= Images Temp L.
I Java 1 opération
usique sl Mettre le fichier du
& Téléchargement Photos concours a supprimer
B vidéos Jides Mo en surbrillance.
= 05(C) RunTime V86
(4 Lecteur de CD (E | | GC_National Reanne.GCZ
o Lecteur USB (H:) | | GC_concours_essai.GCZ Qeme opération
. Lecteur USB (1) [} GC_triplet vercors_2016.6CZ Cliquez sur
& MEMORYCARD | | GC_formation_congres_2015.GC2 « Ouvrir ».
| | GC_TRIP_MIXTE_PCPSE_2015.GCi v
4 Lecteurde CD (E) v ¢ 3
Nem du fichier: |GC_cnncours_essai.GCZ / ™
Etape 2 :

Nettoyage Dossier Gestion_ Concours

concours_essai

« Suppression Compléte (GCZ et Fichiers Résultats)

© Suppression Personalisée

~ Fichiers Concours (GCZ)
~ Fichiers Résultats Geslico (Rslt)
~ Fichiers Résultats Excel

~ Fichiers Résultats HTML

Annuler ‘ ' Supprimer .. k

Deux choix sont proposés :
-« Suppression Compléte » : supprime complétement tous les fichiers du concours sélectionné.
-« Suppression Personnalisée » : permet de choisir le ou les fichiers a supprimer.

Cliquer sur « Supprimer » pour valider la suppression des fichiers sélectionnés.

Retour au Sommaire
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3.F.5 — Menu « Renommer »

Pour renommer un concours (fichier GCZ)

Etape 1 :

=1
A [ 1> CePC » 0S(C) > Gestion_concours v & | Rechercher dans: Gestion_co..
Organiser ~ Nouveau dossier e O @
7@ OneDrive o Mom "
Excel Model L.

= cepc Applcation.locole 1¢¢ opération

[ .

frchives Mettre le fichier du

£| Documents Geslico . N

= mages Terng concours a supprimer

B Musique Jave en surbrillance.

& Téléchargement :th

otos
B Vidéos Aidez_Moi
R RunTime_VB6 peme opération
4 Lecteurde CD (E | ] GC_Mational_Roanne.GCZ i
= Lecteur USB (H:) [} 6C_concours_essai.GCZ C 1quez sur
. Lecteur USB (1) [ GC_triplet_vercors_2016.6CZ « Ouvrir ».

[] GC_formation_congres 2015.6C2
|1 GC_TRIP_MIXTE_PCPSE_2015.GC: v
(4 Lecteurde CD (E) v ¢ >

= MEMORYCARD

Mom du fichier: |Gc7mnmms,essa\.ccz / v

7
Ouviir |+ Annuler

Etape 2 :

. . 2¢me gpération
Modification du nom du concours Cliquez sur « OK ».

Renommer un Fichier s Renommer un Fichier

Mauveau Mam ? MNaouveau Mom 7
Annuler Annuler

|CONCOURS 160102

CONCo essai

1¢¢ opération
Modification du nom
du concours

Etape 3 :

Etape 4 :

Gestion_Concours X

Terminé |

e —— ™
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(W% < | Gestion_concours
Accueil  Partage  Affichage (2]
« g > CePC » OS(C) » Gestion_concours v ® | Rechercher dans: Gestion_concours 0
v # Accts apide Nom Date N Type Taille Mots clés ~
1 Bureau Nouveau dossier Dossier de fichiers
%] Documents Model CDF_CNC i o
& Telécharger: OpenOfficeModel
- xcel Model Le nom du concours
= Images
Application_Jocale e
GESTION CONC est modifié
Archives
Gestion_concou Geslico
petanque geslicd Temp
rene Java Tier de fichiers
saL Dossier de fichiers
& OneDrive Phetos Dossier de fichiers
~ O CepC Aidez_Moi Deossier de fichiers
I Bureau RunTime_VB6 Dossier de fichiers
8 Documents [ ] 6C_CONCOURS_160102.6CZ Fichier GCZ Tke
@ Page_Rslt_concours_esssi html Chrome HTWIL Do.. Ko
& Images .
- @ Page_Rslt_National Roannehtm| Chrome HTML Do. 95 Ko

Retour au Sommaire

3.F.6 — Menu « Envover »

Pour envoyer par courriel un concours, un fichier Xls et un fichier Rslt suivre les étapes suivantes

Etape 1 :

2¢me gpération
Mettre le fournisseur
internet en surbrillance.

Envoi d'un Concours par Cou;
De - ‘tintin@numericable.fr Votre Fournisseur Internet
ere A 1 )
! Op?ratlon JAYS ‘milnu@nrange.fr SFR
Remplir les adresses ORANGE
B z1:
de I'expéditeur et du Sujet ‘"Envoi Concours/Liste Inscrits/Résultats" FREE
destinataire. ) NOODS
e ‘Envon Concours Y MUMERICABLE
BBOX
Joindre Concours | Joindre Fichier Rslt ‘ ALICE ADSL
CEGETEL
Joindre Fichier XL% Joindre Fichier Open ‘ Joindre Fichier Texte ‘
3eme gpération
Cliquer sur « Joindre Concours » ou
« Joindre Fichier ... » pour sélectionner
le document a envoyer Annuler Envoyer
Etape 2 :
B Envoyer Concours Xt
+ » CePC s 0S(C) » Gestion_concours « & | Rechercher dans : Gestion_co... 0
Organiser v Nouveau dossier =Y O @
‘@ OneDrive | Nom ”
I cepc Nouveau dossier
—_— Model_CDF_CNC
OpenOfficeModel 7 .
1¢*¢ opération B Documents Bty 2¢me gpération
&= Images Application_locale 1
Mettre le concours Mene P Cl(l)que; sur "y
\ ” eslico «uvrir » pour valider
a envovyer en Téléchargement: Gesl
oY [ videos Temp le choix.
surbrillance. o
saL
Photos
Aidez_Moi
= Lectet RunTime_VB6
=% MEMORYCARD || 6C_CONCOURS_160102.6CZ
2 Lectwr deCOEL v < | GC_National_Reanne,GCZ s v
Nom du fichier ‘GciCONCOURSJEDTDZ‘GCZ “ -

Ouviir || Annuler

e —— ™
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Etape 3 :

' Envoi d'un Concours par Courriel !
De: [ﬁmin@numericable.n Votre Fournisseur Internet

A.. ‘milou@nnnge.l‘r SFR
ORANGE

Sujet : [”Lm oi Concours/Liste Inscrits/Résultats" FREE
NOOS

Commentaire : ‘Envoi Concours
BBOX

| Joindre Concours | Joindre Fichier Rslt ‘ ALICE ADSL
CEGETEL
Joindre Fichier XLS ‘ Joindre Fichier Open ‘ Joindre Fichier Texte ‘

C:\Gestion_concours\GC_CONCOURS_160102.GCZ

Annuler Envoyer ‘j—

Lorsque tous les fichiers ont été mis en piéces jointes vous pouvez les envoyer.

Retour au Sommaire

, \@-iﬂ

3.G - Menu « Lecteur Licence » ...

Permet de mettre a jour les cartes a puces des joueurs avec le lecteur licences branché.

Apres avoir cliqué sur « Maj Licence » la fenétre ci-dessous s’affiche
85 FFpjp App - x

- Lecteur de carte FFPIP

®—0—©0

INITIALISATION LECTURE DE TRAITEMENT
DU LECTEUR LA CARTE DES DONNEES

Initialisation...

Initialisation du lecteur

etecion cu lecteur Reconnaissance :

- Lecteur

- Connexion internet

- Connexion Webservice

Connexion internet

Connexion au webservice
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Reconnaissance des services ok, nous pouvons lire la carte licence en cliquant sur « Etape suivante »

g FFpip App B x
/N Lecteur de carte FFPIP

Fédération Frangalse
¢ Pétangue of 5 Jou Provengal

INITIALISATION LECTURE DE TRAITEMENT
DU LECTEUR LA CARTE DES DONNEES

Initialisation...

Initialisation du lecteur Connexion internet Connexion au webservice

Détection du lecteur
Connexion internet

Connexion au webservice

4—

COPYRIGHT@&2023 FFPJP-PROD 2.0 |V 1.058

Carte non détectée ou non placée sur le lecteur.
Placer la carte sur le lecteur et cliquer « Nouvel essai de lecture »

oS FF

o e Sl Lecteur de carte FFPJP

INITIALISATION LECTURE DE TRAITMENT
DU LECTEUR LA CARTE DE DONMEES

’é&g Détection de la carte : | Lecture de la carte

Détection de la carte

Lecture de la carte

Nouvelle essai de lecture

Carte détectée, cliquer sur « lire la carte »

e —— ™
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o5 FFpjp App — X

Al
e Lecteur de carte FFPJP
dr Pétangue o 7 Jow Provencal

INITIALISATION LECTURE DE TRAITMENT
DU LECTEUR LA CARTE DE DONNEES

Détection de la carte Lecture de la carte

Détection de la carte

Lecture de la carte

_

Carte lue, pour mettre a jour la carte cliquer sur « Mettre a jour la carte »
o5 FFpjp App — *

e,

—’¥ Lecteur de carte FFPJP

INITIALISATION LECTURE DE TRAITMENT
DU LECTEUR LA CARTE DES DONNEES

Détection de la carte Traitement des données

RENE EVRARD

4 PLACE BEAUMARCHAIS
RESIDENCE LE SURIEUX
38130, ECHIROLLES

N* de Licence 03807307 Classification MNon classé Diermigre année de repnse

Club {0412) A L E MARATHC Date de naissance 20/05/1959 Certificat médical

Comité (D38) CD ISERE 38 Sexe Masculin

Catégorie Wétéran Nationalité Frangaise

Positon Momal

pestes jour e

Carte mise a jour
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a2 FFpjp App = *
S,

a2

S Ppa et Lecteur de carte FFPJP
ar Pétangue o & Jew Provengal

INITIALISATION LECTURE DE TRAITMENT
DU LECTEUR LA CARTE DES DONNEES

Détection de la carte Traitement des données

RENE EVRARD

4 PLACE BEAUMARCHAIS
RESIDENCE LE SURIEUX
38130, ECHIROLLES

N* de Licence (3807307 Clazzification Mon classé Dierniére année de reprise
Club (0412) AL E MARATHC Date de naissance 20/05/135% Certificat médical
Comité (038) CD ISERE 38 Sexe Masculin

Catégorie WVétéran Nationalite Frangaise

Paosition MNormal

Retour au Sommaire
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